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1

Einleitung

DIASHOW.

Mit AquaSoft ® DIASHOW.mobile erstellen Sie in nur wenigen Schritten eindrucksvolle Diashows
fur IThre mobilen Geréte.

Ubertragen Sie lhre Prasentation direkt auf Inr Handy, Apple iPod, Sony Playstation Portable oder
Ihren PDA. Denn von jetzt an haben Sie Ihre schonsten Fotos immer dabei. lhre Verwandten,
Freunde und Kollegen werden begeistert sein!

Diese Hilfe sollen Ihnen einen leichten Einstieg in das Programm ermdglichen. Zu diesem Zweck
enthalt die Hilfe zahlreiche Bildschirmfotos, damit Sie jeden Arbeitsschritt mihelos nachvollziehen
konnen. Sie werden schnell bemerken, wie einfach sich die vielfaltigen Gestaltungsmittel von
AquaSoft ® DIASHOW.mobile einsetzen und beherrschen lassen.

Fur Einsteiger

Probieren Sie die vielfaltigen Méglichkeiten doch gleich aus. Wir empfehlen Ihnen sich zu erst die
beiden folgenden Anleitungen durchzulesen, bevor Sie tiefer in das Programm einsteigen. Bereits
mit wenigen Klicks kdnnen sogar Einsteiger ganz schnell ihre erste Diashows erstellen und auf ein
mobiles Gerat lGbertragen.

e Meine erste Diashow erstellen
e Den Diashow-Master verwenden

Fur Fortgeschrittene

Wenn Sie einige Erfahrung im Umgang mit AquaSoft ® DIASHOW.mobile gesammelt und lhre
ersten Diashows erstellt haben, kdnnen Sie in den folgenden Kapiteln weiterlesen. Hier erhalten
Sie die nétigen Kenntnisse, um ausgefeilte Diashows zu kreieren und AquaSoft ® DIASHOW.
mobile richtig ausschopfen zu kdnnen.

¢ Bilder hinzufiigen, sortieren, ausrichten, tiberblenden und beschriften
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Einleitung 2

Bilder in Bewegung bringen und Kameraschwenks einsetzen
Bilder mit dem Bildeditor optimieren

Texte hinzufiigen, ausrichten und animieren

Sounds, Sprache und Musik hinzufligen

Weitere Objekte in der Toolbox

2 Installation

Legen Sie die Installations-CD in Ihren PC ein und klicken auf "AquaSoft ® DIASHOW.mobile"
oder starten Sie "setup.exe" direkt von der CD mit einem Doppelklick.

WL DIASHOW .mobile - InstallAware Wizard

FeBiASHoW mobite Seup

< Bitte beenden Sie alle Anwendungen Aquadoft & DIASHOW mobile 1.x - Copyright @ 1999-2007 Aquadoft »
5_\ ® =]

% bevor Sie mit der Installation

LR =
fortfah ] )
arahren Diese Software ist eine AquaSoft-Produkkion, =

Einige Komponenten erfordern evtl, den Allz Rechte vorbehalten,
Meustart des Computers, falls derzeit
benutzte Dateien gedndert werden rmissen, Aquaoft @ DIASHOW .mobile 1.x

Diese Lizenzvereinbarung mit Haftungsbeschrankung stell: einen
rechtlich bindenden Wertrag {'Lizenzvereinbarung”) zwischen Thnen als
Mukzer in Gestalk einer natdrlichen oder juristischen Person ("hutzer™)
und der AquaSaft & GmbH ("AguaSoft") hinsichtlich des oben
aufgefiibrten Softwareproduktes {"Software") dar. Dies schliefit
sonstige Software, Medien und schriftlich oder online zur Yerfigung
gestellbe begleitende Dokumentationen ein,

Inhalt:

1. Zustimmung zu den Lizenzbedingungen |

Ich habe die Bedingungen der Lizenversinbarung verstanden
und stimme ihnen durch Klicken auf "Ich akzeptiere die
Lizenzbedingungen" und durch die Benutzung des Prodults zu,

Zum Installieren, miiszen Sie die Lizenzbedingungen akzeptieren.

[¥lilch stimme der Lizenzvereinbarung zu!

LousSoft [ < Zurlick ] L ‘Weiter » J [ .ﬁ.bble_c:henJ

Folgen Sie den Anweisungen des Setupprogramms. Im ersten Schritt missen Sie den
Lizenzvertrag bestétigen. Danach wéhlen Sie den Zielordner aus.
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HL DIASHOW .mobile - InstallAware Wizard

AquaSoft

% DIASHOW. mobile Setup

Wahlen Sie den Zielordner.

Im gewahlten Ordner werden alle Dateien, die zum
Programm gehiiren, abgelegt, Einige Dateien werden
evtl, an anderen Qrten im System installiert,

Zielordrer:

CAFrogrammetdguaSofthBlASHOWE mobils | [ Durchsuchen ]

Speicherplatzbedarf:

Verfigbar:
Bendtigt:
verbleibend:

AgusSoft [ < Zuriick, J [ weiter > J ’ .ﬁ.bble_c:henJ

Im Normalfall kdnnen Sie die Vorgaben Gibernehmen, indem Sie auf Weiter klicken. Wenn Sie
einen anderen Installationsort angeben mochten, klicken Sie auf Durchsuchen. Auf der folgenden
Seite wird die Installation mit einem Klick auf Weiter gestartet.

Das Programm befindet sich danach im Startmeni und kann tber Start / Programme /
AquaSoft / Diashow.mobile gedffnet werden. Sie kdnnen jetzt lhre erste Diashow erstellen.

Meine erste Diashow erstellen

In nur wenigen Schritten figen Sie lhre Bilder zu einer Show mit Ihrer Lieblingsmusik zusammen.
Folgen Sie einfach den Schritten vom Hinzufligen der Bilder bis hin zum Ubertragen auf lhr
mobiles Gerat.

Starten Sie das Programm

Nach dem Start von AquaSoft ® DIASHOW.mobile erscheint der Willkommensdialog. Wéhlen Sie
hier Leere Diashow erstellen aus.
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Meine erste Diashow erstellen 4

Willlcommen bei Diashow.mobile

" Klicken Sie hier. um eine
neue Diashow zu erstellen

DiaShow-Mastar
warwmernfen O TEE

Bevor Sie lhre Bilder zur Diashow hinzufiigen, entscheiden Sie sich fiir eines der Zielgerate. Dazu
klicken Sie am linken Programmrand auf das entsprechende Symbol und das Seitenverhaltnis der
Diashow wird angepasst.

EEX
Datel Bearbeiten HnzufOgen Disshow Extros Assstenten Hilfe

Joblle e Syenrbownts

‘Wahlen Sie das
Zielgerat aus

27

3eF]

D 100, W5.1.2500

Anschlie3end erscheint die Arbeitsflache, mit der Sie die Diashow arrangieren kénnen.
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5 AquaSoft DIASHOW.mobile

Fugen Sie Bilder zu lhrer Diashow hinzu

W AquaSoft Diashow. mobile [Neue Diashow.ads] |‘_-__|FE| E
Datel Bearbeiten Hnzufigen Diashow Extras Assistenten Hilfe

| . f Starten Sie eine
F"'Bgi'ﬁj';lsﬁ?nlzr:e Yorschau der Diashow

Passen Sie die

e Reihenfolge
e Ihrer Bilder an
|
Fadl
1‘ -mh-fm{!m .*kf.'m_ il
|
=
R

D100, WS 1.2600

Sie kdnnen diesen Vorgang mehrmals wiederholen und beliebig viele Bilder zu lhrer Diashow
hinzufugen.

Wahlen Sie Musik aus

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Hintergrundmusik-Knopf, um Musik fur Ihre Diashow
auszuwahlen.
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Meine erste Diashow erstellen 6

22 hquaSoft Diashow, mobile [Mobile.ads]

Datel ‘Bearbeiten Hnzufigen Diashow Extras Assistenten Hilfo

[ —

Ee0EE-BE m

Klickenie hier. um die
Hintergrundmusik auszuwahlen

e |[ree [gsond
Mmmﬁd.w.w
BesuchlstDa.Glnter P, Schrnetbering Hvpopd... - Castle in Wele... 21 bkt B ] _V
[ semenverhaitnisss beibehalten
3 Zifalios (herblendung v || B arpassen...
— Toolbox
{Srandaed |Rashmen Elgene Cljekte
| - B O m
Bedmi EsId, Ted, Collage Fapiel Fartikei Sound Taot
Eiffebten Y - —
L !::: -l -

D 100, WS.1.2500
=

' Fugen Sie Titel zur
“Wiedergabelizste hinzu

FA E'MWW\KMWB&;W

um die Reihenfolge der
Titel zu andermn

DoverdeiErblendung |00 [Ble  Statposbonimiied 00 {5
Dewer derdusblendung (00 (s Enchositonmblied 00 (53] s
Lautstatke [100.0 ) % {0 = bis Ende)
| Wiashion bis Gl das Ligge— 00 FX

|Pamse blszun nichatel G ehlieBen Sie den Dialog

3 Kisboie] [ 7|

mighch]

| akStsndad | [ Weikssmetebingen |

Schlief3en Sie den Dialog fiir Hintergrundmusik. Bereits jetzt ist die Diashow fertig!
Starten Sie die Show

Dricken Sie nun die Taste F9 oder dricken Sie auf den Knopf "Diashow abspielen”, um die
Diashow zu starten. Je nach ausgewahltem Zielgerat erscheint Ihre Diashow in einem Player, der
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7 AquaSoft DIASHOW.mobile

die Show abspielt.

Ubertragen Sie die Diashow auf Ihr mobiles Gerat

Nun kénnen Sie die Diashow auf eines Ihrer mobilen Geréate tbertragen. Fihren Sie dazu den

gewilnschten Assistenten im Assisten-Menu aus.
EEE

2 AquaSoft Diashow. mobile [Mobile.ads]
Datel Bearbeiten Hnzufigen Diashow Extras Assistenten Hilfe

NEW BEA HBEE MEE BB
Blakk-rrit-Tropferd -He...

Besuchlsta. Gonter P, oty Cactis b Wl [#] Objekt anzesgen a o _V
[ Saanwverhaltnisss beibshalten
Starten Sie den Assistenten fiir lhr e deiiny —
Gerat, um das Yideo zu ubertragen ) Fufilion Uberblandung v B8 Arpaseen..
Fahen_Ebpene Chiekte
= =5 M G B
Callage Eaptsl Partikad Sourd Tt -
|- Bam - [

D100, WS 1.2600

Erstelon und Gbartragen S thr Vides auf das ausgewshite Gerlt
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Meine erste Diashow erstellen 8

Hinweis: In dem Kapitel Video (bertragen finden Sie detailliertere Informationen, um die
Ubertragungsmaglichkeiten voll ausschépfen zu kénnen.

Sie sind fertig

GenielRen Sie Ihre Diashows von nun an unterwegs. Egal ob auf Reisen, Familienfeiern oder bei
Freunden - Ihre Kreativitat wird alle begeistern.

4

Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben Sie erfahren, wie Sie in wenigen Schritten eine einfache Diashow
erstellen und auf lhr mobiles Gerét Ubertragen. Aber auch fir die anspruchsvolleren Bedurfnisse
stehen Ihnen viele Mdglichkeiten zur Verfiigung. Wenn Sie sich ein wenig in das Programm
eingearbeitet haben, koénnen Sie faszinierende Effekte einsetzen, um lhre Diashows noch
lebendiger zu gestalten. Lesen Sie dazu bitte hier weiter:

Diashow-Master verwenden

Bilder hinzufligen, sortieren, ausrichten, tiberblenden und beschriften
Bilder in Bewegung bringen und Kameraschwenks einsetzen

Bilder mit dem Bildeditor optimieren

Texte hinzufligen, ausrichten und animieren

Sounds, Sprache & Musik hinzufiigen

Weitere Objekte in der Toolbox
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4.1

Video Ubertragen

Bevor Sie lhre Diashow auf Ihren mobilen Geraten abspielen kénnen, muss das Video Ubertragen
werden. Dazu haben Sie die Mdglichkeit die Diashow fiir folgende Gerate zu erstellen. Klicken Sie
auf eines der Bilder, um nahere Informationen zu erhalten:

-

Personal Digital Assistant Apple iPod Sony Playstation
Portable

Handy / PDA

Um die Diashow auf Ihr Handy oder Ihren PDA zu Ubertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor.

So richten Sie lhr Bluetooth-Gerat auf dem PC ein

Sofern Sie Ihr Gerat per Bluetooth mit lhrem Computer verbinden wollen, missen Sie das mobile
Gerat einmalig auf Ihrem PC einrichten. Klicken Sie dazu in |hrem Windows Startmeni auf
Systemsteuerung / Bluetooth-Geréte. Daraufhin erscheint der Bluetooth Gerate-Dialog. Driicken
Sie auf den Knopf Hinzufligen... um den Bluetooth-Assistenten auszuftihren. Nach erfolgreichem
Abschluss ist inr Gerét fur die Bluetooth-Ubertragung eingerichtet.
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Video Ubertragen 10

Blvetooth-Geridte El

Gerale | Dptioren | COM-Archiisse | Haidwane |

Fugen Sie lhr

Bluetooth-Gerat hinzu

Lok || Abbeschen | 1

Hinweis: Wenn Sie Ihr mobiles Gerat mit einem Kabel oder per Infrarot verbinden, kénnen Sie

diesen Schritt Gberspringen.

Starten Sie den Mobile-Assistenten

Sofern noch nicht geschehen, 6ffnen Sie die gewiinschte Diashow mit AquaSoft ® DIASHOW.
mobile. Wahlen Sie anschlieRend den Menipunkt Mobile-Assistent im Assistenten-Meni aus,
um den Dialog fiir die Ubertragung auf lhr mobiles Gerat zu 6ffnen. Wahlen Sie den Punkt
Aktuelle Diashow fiir mein mobiles Gerat verwenden aus, um die aktuelle Diashow zu

Ubertragen.

Mobile Assistent

Wwahlen Sie die aktuelle
Diazshow oder ein
heztehendes Yideo aus

nachstes lun?

miichsten Sivfa

(%) Akluets Diashow L men mobiies Gerdt venvenden

) Ein bestehendas Video sutwihlen

z -t wieden mobder Geraben

prd s Video wand auf The Mob#tstafon
fl iberragen

X

Klcken Sie s “Weder"', umn den Viorgang ledzusetzen

Wahlen Sie Ihr Gerat aus

Elicken Sie auf
"weiter"
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Auf der nachfolgenden Seite wahlen Sie das Zielgerat aus. Sie kdnnen Videos fur Ihr Handy und
Ihren PDA erstellen. Sollten Sie kein passendes Profil vorfinden, kdnnen Sie die Einstellungen
auch manuell vornehmen. Wenn Sie anschlieBend auf Weiter klicken, wird das Video erstellt.

Mobile Assistent
wahlen Sie lhren

c o Geratetyp aus
it copeicicd

Gesat
Profi | SonyEcsson Geraln o Y
Gaschilzbe Dateigrale:  GE4BER Wahlen Sie ein

geeignetes Profil aus

Fals kein passendas Profi sufgefidut i1, kicken Sie hinr. um die Engelmgen
manusl vorzunshmen

Elicken Sie auf

Klcken Sie sl “Weiler"', umn dag Video u erpeugen "weiter"

Hinweis: Sofern Sie die Einstellungen manuell vornehmen, schauen Sie bitte in die
Betriebsanleitung Ihres Gerat um zu erfahren welche Videomdglichkeiten Ihnen Ihr Handy bietet.
Entscheidend sind zum einen die Videoauflésung als auch die unterstitzten Videoformate.
Experimentieren Sie ein wenig mit den Einstellungen, um die bestmégliche Konfiguration zu
erhalten. Ubliche Videoauflésungen fiir Handys sind 176x144 Pixel sowie 128x96 Pixel.

Legen Sie den Videotitel fest

Geben Sie auf der nachfolgenden Seite einen aussagekraftigen Titel ein, um Ihre Diashow schnell
aufzufinden. Er erscheint nach der Videolbertragung in der Videoliste auf Ihrem mobilen Gerat.

Mobile Assistent X

Video auf Thr mobile: Gerat lberbragen

Legen Sie jetat den Hamen des Datei fest_urter & GEDEN Sie einen
eschemen soll Geben S keme Dateierdung an, Titel ein
patserde Envelenirg suszuwihien

Daleiname: | Byrzreise nach Moskau 2006

Informationen zum Vides

Daleigroe. 141,51 KB

Elicken Sie auf

Kheken Sie sl “Weler daz Zislger st o T
1 = e Weiter
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Video Ubertragen 12

Ubertragen Sie das Video auf Ihr mobiles Gerét

Das Video ist nun bereit, um auf Ihr mobiles Geradt Ubertragen zu werden. Sie haben die
Moglichkeit das Video per Bluetooth, Infrarot oder USB-Kabel zu tbertragen. Stellen Sie dazu die
Verbindung mit lhrem Handy/PDA her. Klicken Sie nun auf Geréate suchen, um alle an lhren PC
angeschlossenen Geréte zu ermitteln.

Mobile Assistent

Wahlen S5ie das gewunschte
Zielgerat aus

An Thren PO

Starten Sie die
Geratesuche

o abder She Ibe Gieeit aus, aul welches das Video ibeit|  Klicken Sie auf
andcibefiend auf wedhe "wieiter

< ek

Kabellose Ubertragung per Bluetooth/Infrarot

Fiir eine kabellose Ubertragung benétigen Sie in Threm PC einen Bluetooth/Infrarot-Empfanger. In
modernen Notebooks sind diese Schnittstellen zwar meist vorhanden, Sie kénnen diese aber auch
fir wenig Geld nachristen. Meist sind diese Geréate als kleine USB-Sticks erwerblich.

Um das Video kabellos auf lhr mobiles Gerét zu ibertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie Bluetooth bzw. Infrarot an lhrem mobilen Gerét als auch an lhrem PC. Bei
Verwendung von Bluetooth missen Sie lhr Gerat einmalig bei lhrem PC registrieren (siehe
erster Punkt dieses Kapitels)

2. Wenn sich die Gerate in ausreichender Entfernung zueinander befinden, wird die
Verbindung automatisch hergestellt. Bei Verwendung von Infrarot miissen sich die Sender
direkt in Sichtkontakt befinden. Wenn Sie per Bluetooth verbinden, geniigt es, wenn sich lhr
Handy/PDA im selben Raum wie lhr PC befindet

3. lhr Gerat sollte nun in der Liste der gefundenen Gerate erscheinen. Wenn Sie die
Videolbertragung mit dem Assistenten beginnen, missen Sie diese Datei meist auf ihrem
mobilen Gerat annehmen, um die Ubertragung zu gestatten

4. Nach einer erfolgreichen Ubertragung befindet sich das Video auf lhrem Handy/PDA und
sie kénnen es abspielen.

Ubertragung per USB-Kabel

Eine Ubertragung mit dem USB-Kabel setzt voraus, dass Ihr Gerat als Wechseldatentrager
erkannt wird. Schauen Sie in der Betriebsanleitung Ihres Gerates nach, ob es diese Funktion
unterstitzt.

1. Verbinden Sie lhr Gerat per USB-Kabel mit dem PC.
2. Das Gerét sollte nun automatisch als Wechseldatentrager erkannt werden.
3. Wahlen Sie im Mobile-Assistenten die Option Auf Festplatte speichern aus.
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4.2

4. Als Ziellaufwerk wahlen Sie den Laufwerksbuchstaben aus, der lhrem Geréat zugeordnet
wurde. Gegebenfalls missen Sie das Video in einem bestimmten Ordner ablegen. Lesen
Sie dazu bitte die Bedienungsleitung Ihres Gerates.

Ubertragung mit Ihrer Handy/PDA-Software

Eine Ubertragung des Videos mit der zu Ihrem Handy/PDA mitgelieferten Software kommt dann in
Frage, wenn Sie das Video mit dem Assistenten weder kabellos noch per USB-Kabel Ubertragen
konnen. Speichern Sie das Video deshalb zuerst mit der Option Auf Festplatte speichern ab.
Starten Sie dann lhre Handy/PDA-Software, um das soeben erstellte Video auf Ihr Gerat zu
Ubertragen.

Hinweise

Nicht jedes mobile Gerate kann alle Videoformate abspielen. Welche Videoformate unterstiitzt
werden, erfahren Sie meist in der Gerateanleitung. Sollte es Schwierigkeiten bei der
Videowiedergabe geben, unterstitzt Ihr Gerat das gewahlte Videoformat nicht. Verwenden Sie in
diesem Fall ein anderes Profil und tibertragen Sie das Video erneut.

Solite lhnen die Ubertragung mit dem Assistenten nicht gelingen, benutzen Sie bitte die
Ubertragungssoftware, welche Ihrem Gerat beigelegt ist. Fur alle Falle gilt: Schauen Sie bitte in die
Bedienungsanleitung ihres mobilen Gerates, jedes Handy/PDA lasst sich auf unterschiedliche
Weise bedienen.

Sie sind fertig
Das Video befindet sich nun auf Ihrem mobilen Gerét. Im letzten Schritt des Assistenten haben Sie
die Mdoglichkeit das Video auf ein anderes Gerédt zu Ubertragen oder auf der Festplatte zu

speichern. Wahlen Sie die Option Den Assistenten beenden aus, um den Vorgang
abzuschliel3en.

Mobile Assistant x|

Wahlen Sie die
gewunschte Option aus tragen ‘Wahlen Sie bille

Assistorten beandn
) D Video sl ein srdeses mobies Gecdt ibsiiagen

() Eirem Kopee des Videos sul meine: Fasplalie speichem

Klicken Sie auf
"Weiter”

AppleiPod

Um die Diashow auf Ihren Apple iPod zu Ubertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor.
Schliefen Sie den iPod an Ihren PC an

Verwenden Sie das lhrem iPod beiliegende USB-Kabel, um den iPod mit lhrem Computer zu
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Video Ubertragen 14

verbinden. Sobald die Anzeige "Bitte nicht trennen" erscheint, ist der iPod mit ihrem Computer
verbunden. Zusatzlich missen Sie die Software iTunes auf lhrem PC installiert, um das Video
Ubertragen zu kénnen. Sofern Sie dies noch nicht getan haben, laden Sie sich bitte dieses
kostenlose Programm unter der Adresse http://www.apple.com/de/itunes/download/ herunter.

Starten Sie den iPod-Assistenten

Sofern noch nicht geschehen, 6ffnen Sie die gewiinschte Diashow mit AquaSoft ® DIASHOW.
mobile. Wahlen Sie anschlieRend den Menupunkt iPod-Assistent im Assistenten-Meni aus, um
den Dialog fur die Ubertragung auf Ihren iPod zu 6ffnen.

Wahlen Sie die gewiinschte
Auflozung aus

b

e Qualtsl (220« 240) w [T Grole begienzen
A

20481 6 ME fs

Klicken Sie auf

Klicken Sie aul "weiter™, um den DiashosTibel ezt "Weiter"

| Abbeochen

Solange der iPod mit Inrem Computer noch nicht korrekt verbunden ist, erscheint die Anzeige

' E F.ein iPod angeschlozzen

Auf der ersten Seite des Assistenten haben Sie die Mdglichkeit die Standard 4:3- oder eine
benutzerdefinierte Auflésung auszuwahlen. Beschranken Sie die GréRe des Videos, wenn lhr iPod
nicht geniigend freien Speicherplatz besitzt. Je kleiner Sie die DateigroRe des Videos wahlen,
desto geringer fallt die Qualitat des Videos aus.

Klicken Sie anschlieRend auf den Weiter-Knopf, um zur nachsten Seite des Assistenten zu
gelangen.

Legen Sie den Videotitel fest

Geben Sie auf der zweiten Seite einen aussagekraftigen Titel ein, um |hre Diashow schnell
aufzufinden. Er erscheint nach der Videolbertragung in der Videoliste auf lhrem iPod.
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4.3

Diashow auf iPod bertragan X

¢ Titel eingeben =

Geben Sie einen

b Som Fien bither ey Tiled | % =
Titel emn

Lo Tl v Sl e iPod
Uik in W ale: 2005

Klicken Sie auf
"“Weiter"

Sie sind fertig

Warten Sie, wahrend die Diashow fir lhren iPod erstellt wird. Je nach Lange kann dieser Vorgang
einige Minuten dauern. AnschlieRend wird das Video sofort auf lhren iPod Ubertragen. Fuhren Sie
die Diashow nun vor - wann und wo immer Sie wollen!

‘-,_

Hinweis: Sofern der iPod nicht an Ihren PC angeschlossen ist, konnen Sie das Video nach dem
Erstellen auch auf Ihrem Computer speichern. So kénnen Sie das Video dann selbst zu einem
spateren Zeitpunkt auf lhren iPod Ubertragen.

Sony PSP

Um die Diashow auf Ihre Playstation Portable zu Ubertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor.
Schliel3en Sie die PSP an Ihren PC an

Verwenden Sie das lhrer PSP beiligende USB-Kabel, um die Playstation Portable mit Ihrem
Computer zu verbinden. In dem PSP-Meni wéhlen Sie anschlie3end im Einstellungen-Meni den

Punkt "USB-Verbindung" mit den Pfeiltasten aus und driicken Sie die X-Taste auf Ihrer PSP.
Sobald die Anzeige "USB-Modus" erscheint, ist die PSP mit ihrem Computer verbunden.

Starten Sie den PSP-Assistenten
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Sofern noch nicht geschehen, 6ffnen Sie die gewiinschte Diashow mit AquaSoft ® DIASHOW.
mobile. Wahlen Sie anschlieRend den Menipunkt PSP-Assistent im Assistenten-Menu aus, um
den Dialog fir die Ubertragung auf Ihre Playstation Portable zu 6ffnen.

Dias how auf Plaveiaiian Dartahle M0G0 ihorirnas n

W ahlen Sie die gewunschte
Auflosung aus

Grtilia: ,f

PSP 467,85 ME frel

Klicken Sie auf

Klicken Sk auf "Weitar”, um den Dashow-Thel Festz "Weiter"

Solange die PSP mit lhrem Computer noch nicht korrekt verbunden ist, erscheint die Anzeige

1 E Keine PSP angeschlossen,
-

Auf der ersten Seite des Assistenten haben Sie die Mdoglichkeit verschiedene Auflésungen
auszuwahlen. Da das Display der PSP ein 16:9-Format besitzt, kbnnen Sie diese Option wahlen,
um Bildschirm flllende Videos zu erstellen. Beschranken Sie die GroRe des Videos, wenn lhre
PSP nicht geniigend freien Speicherplatz besitzt. Je kleiner Sie die DateigréRe des Videos wahlen,
desto geringer fallt die Qualitat des Videos aus.

Klicken Sie anschlieRend auf den Weiter-Knopf, um zur nachsten Seite des Assistenten zu
gelangen.

Legen Sie den Videotitel und ein Vorschaubild fest
Geben Sie auf der zweiten Seite einen aussagekraftigen Titel ein, um lhre Diashow schnell

aufzufinden. Er erscheint nach der Videoubertragung zusammen mit dem Vorschaubild in der
Videoliste auf lhrer Playstation Portable.
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[rias how aufl Playstation Portable (P5P) liberiragen

Geben Sier hier bitte den Tite! 1

Dier Thed ward 2wl Theer PSP

Wwahlen Sie ein

Titel eingeben =

Geben Sie einen
Titel emn

Yorschaubild aus

Sie sind fertig

Watahideen Siar e ein Bl aus, weslches als
Vorschau flr das erstelte Video auf theer PSP
angezegt werden soll,

Cuas Yorschaubdd wieder srafernen,

Klicken Sie auf
"Weiter"

Warten Sie, wahrend die Diashow fur Ihre PSP erstellt wird. Je nach Lange kann dieser Vorgang
einige Minuten dauern. AnschlieBend wird das Video sofort auf Ihre Playstation Portable
Ubertragen. Fihren Sie die Diashow nun vor - wann und wo immer Sie wollen!

Hinweis: Sofern die PSP nicht an Ihren PC angeschlossen ist, kdnnen Sie das Video nach dem
Erstellen auch auf Ihrem Computer speichern. So kénnen Sie das Video dann selbst zu einem
spateren Zeitpunkt auf Ihre Playstation Portable tbertragen.

Funktionen

In den vorangegangenen Kapiteln haben Sie nun lhre erste Diashow erstellt und auf ein mobiles
Gerat Ubertragen. Dabei haben Sie Bilder und Hintergrundmusik hinzugefiigt. In den folgenden
Kapiteln werden Sie sehr machtige Werkzeuge kennenlernen, um die volle Funktionsvielfalt von
AquaSoft ® DIASHOW.mobile ausschdpfen und somit lhrer Kreativitdt mehr Freiraum geben zu

kénnen.

Diashow-Master verwenden

Mit dem Diashow-Master kénnen Sie zu ausgewahlten Themen eindrucksvolle Diashows im
Handumdrehen erstellen. Einfach Bilder und Musik sowie ein passendes Thema auswahlen -
fertig. Es stehen zahlreiche Themen zur Verfligung: Winter, Sommerurlaub, Kino u.v.m. -
wahlen Sie aus einer dieser Vorlagen aus und lhre komplette Diashow wird automatisch

erstellt. Weiterlesen...

Bilder hinzufligen, sortieren, ausrichten, tiberblenden und beschriften
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5.1

Eine schone Diashow lebt von lhren Bildern. Deshalb kommt es auch darauf an, die Bilder in
einer sinnvollen Reihenfolge mit passenden Uberblendungen auszuwéhlen. Bildbeschriftungen
helfen weiter, das Verstandnis des Betrachters zu erhdhen. Wie dies und einiges mehr
funktioniert, erfahren Sie in diesem Kapitel. Weiterlesen...

Bilder in Bewequng bringen und Kameraschwenks einsetzen

Die Bilder automatisch, nacheinander und bei schéner Musik Uberblenden zu lassen ist eine
groRRartige Sache. Aber wie ware es, wenn plétzlich Bewegung in lhre Bilder kommt? Stellen
Sie sich vor, Sie zeigen eine Diashow Ihres letzten Nachtausflugs und pl6tzlich blitzt ein heller
Stern am dunklen Himmel auf. Und dann fliegt auch noch eine Sternschnuppe durch die
Nacht... Wenn Sie bisher dachten, das sei nicht méglich, dann sollten Sie jetzt das Bild mit
Effekten kennenlernen! Weiterlesen...

Bilder mit dem Bildeditor optimieren

Oftmals enthélt die Diashow Bilder, die noch ein wenig aufgepeppt werden kénnten. Entweder
sind die Bilder noch zu dunkel, das Bildobjekt wurde vom Fotografen in zu grof3er Entfernung
aufgenommen und konnte das Bild mehr ausfillen oder das Bild steht Kopf. Solche
"Bildfehler" zu beheben und einige Funktionen mehr, stellt der integrierte Bildeditor zur bereit.
Weiterlesen...

Texte hinzufligen, ausrichten und animieren

Bisher haben Sie lediglich Bilder in Ihre Diashows eingefiigt und manchmal mit einem
Bilduntertitel versehen. Solche Bildbeschriftungen sind allerdings starr und stets fest an ihr Bild
gebunden. AquaSoft ® DIASHOW.mobile bietet lhnen aber auch die Mdoglichkeit, Texte
einzufligen, die quer Gber den Bildschirm fliegen, dabei rotierende Bewegungen ausfihren,
kurz aus- und dann wieder einblenden um dann nach dem Abspielen eindrucksvoll zu
zerspringen. Weiterlesen...

Sounds, Sprache & Musik hinzufligen

Neben den visuellen Gestaltungsmdoglichkeiten kénnen Sie Klange in ihre Diashow einfligen.
Dazu zahlen Sounds, die Sie gezielt zu einem Bild einsetzen und so beispielsweise das
Motorengerdusch eines vorbeifahrenden Fahrzeuges wiedergeben oder Sprache, mit der Sie
Bilder dokumentieren kénnen. Auf der anderen Seite gibt es die Hintergrundmusik, die lhre
Diashow wahrend der gesamten Vorfihrung begleitet. Weiterlesen...

Weitere Objekte in der Toolbox

Die Toolbox halt noch weitere interessante Objekte bereit, die lhnen helfen Ihre Diashows
noch ansprechender zu gestalten und Ubersichtlicher zu organisieren. Dazu stellen wir lhnen
die Elemente Collage, Partikel, Rahmen und Kapitel vor. Weiterlesen...

Diashow-Master verwenden

Mit dem Diashow-Master kénnen Sie zu ausgewdhlten Themen eindrucksvolle Diashows im
Handumdrehen erstellen. Einfach Bilder und Musik sowie ein passendes Thema auswahlen -
fertig. Es stehen zahlreiche Themen zur Verfiigung: Winter, Sommerurlaub, Kino u.v.m. - wéhlen
Sie aus einer dieser Vorlagen aus und lhre komplette Diashow wird automatisch erstellt.

So erstellen Sie eine Show mit dem Diashow-Master
Starten Sie den Diashow-Master - entweder iber den Willkommensdialog, der erscheint, wenn Sie

AguaSoft ® DIASHOW.mobile starten oder tber das Meni Datei / Neu / Diashow Master
verwenden,
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Willlcommen bei Diashow.mobile

DiaShow-Mastor e Brispiehliashow

vermenden biffne=n

¢ Klicken Sie hier. um den
Diashow Master zu starten

fuletst gedlinete Dibshows:

Fugen Sie Bilder hinzu

Im ersten Schritt wéhlen Sie die Bilder aus, welche lhre Diashow enthalten sollen. Klicken Sie dazu
auf den Knopf Hinzufigen. Wahlweise kdnnen Sie die Bilderabfolge anpassen, indem Sie die
Bilder anklicken und an eine von lhnen festgelegte Stelle ziehen. Klicken Sie anschlieRend auf

Weiter.

Bilder hinzufiigen

Elicken Sie auf
"Weiter™

Fugen Sie Musik hinzu

Im zweiten Schritten wahlen Sie die Musik aus, welche wahrend der Diashow im Hintergrund
abgespielt wird. Klicken Sie dazu auf den Knopf Hinzufligen. Setzen Sie einen Haken vor
Abspieldauer der Diashow anpassen, wenn |hre Diashow genauso lang sein soll, wie die Lédnge
aller Hintergrundlieder. Damit stellen Sie sicher, dass alle Lieder vollstandig abgespielt werden.
Wenn Sie keinen Haken setzen, werden lhre Songs womdglich nicht mehr bis zum Ende
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abgespielt, weil die Diashow vorher ihr Ende erreicht.

DiaShow-Master

e Zubores = Who klled the Zutenes 2004 \Mobody L... 3117

Klicken Sie auf
“wWeiter"

Hinweis: Sie kdnnen diesen Schritt (iberspringen, wenn Sie keine Musik verwenden méchten.
Wahlen Sie ein Thema aus

Im letzten Schritt wahlen Sie ein passendes Thema zu lhrer Diashow aus. Bei einigen Vorlagen
haben Sie die Moglichkeit einen Filmtitel und weitere Informationen einzugeben. Diese werden in
der Diashow an geeigneter Stelle eingeblendet. Wenn Sie auf den Knopf Vorschau starten
klicken, erscheint eine Voransicht der automatisch erstellten Diashow.

Stilverlage auswihlen

ml Sofarthild {Autor: AguaSalt)
l! Ite Bilder werder als Fotos sus einar Soforthildiamesa
A hereinand: k:

Sie sind fertig

Ihre fertige Diashow wird anschliefend in Ihrem Programm AquaSoft ® DIASHOW.mobile
gedffnet. Sie kdnnen die Diashow jetzt abspielen (Taste F9), weiterverarbeiten, auf Ihr mobiles
Gerat Ubertragen und speichern.
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5.2

Mit der ausgewahlten Stilvorlage "Soforthild" erscheint die Diashow nun mit mehreren
Bilderrahmen im Sofortbildstil:

( -

. S

Bilder hinzufliigen, sortieren, ausrichten, Uberblenden und
beschriften

Eine schone Diashow lebt von lhren Bildern. Deshalb kommt es auch darauf an, die Bilder in einer
sinnvollen Reihenfolge mit passenden Uberblendungen auszuwéahlen. Bildbeschriftungen helfen
weiter, das Verstéandnis des Betrachters zu erhdhen. Wie dies und einiges mehr funktioniert,
erfahren Sie in diesem Kapitel.

Bilder zur Diashow hinzufligen

Zuerst mochten wir lhnen die Méglichkeit vorstellen, ein Bild gezielt auszuwahlen und zur Diashow
hinzuzufigen. Im Anschluss erfahren Sie, wie Sie ganze Ordnerinhalte mit Bildern hinzufligen
konnen. Klicken Sie in der Symbolleiste im oberen Bereich des Programmfensters auf den Plus-
Knopf. Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog, in dem Sie das einzufiigende Bild auswahlen
kénnen.
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Klicken Sie hier, um ein
Bild hinzuzufiigen

M hquaSoft Diashow

i
Wahlen Sie hier "Miniaturansicht™ aus.
um eine Bildvorschau zu erhalten

{746600) @

§ | =

[

sl
Eigens Dateian ——_

B _

Adbetiplate Schattendynami.b- ... E-chattcn‘ﬁﬁiel&.@'.an:cr Schattenzeit.mavos.
Fisthel.
.. Daisigans ME:Schaltensehachspiehwiitel urmel g v
Netzweriumged | Dabetym: Alks Bikdar b

3] W G B E B W K
= Bd may Esld, Text, Colage Eapitel Partial Sound
m Effeaten Sound

[+ 1.00, W 5.1.2600 - Debasy

Ganze Ordner zur Diashow hinzufiigen

Oftmals legen Sie lhre Bilder in einem gemeinsamen Ordner ab. So befinden sich zum Beispiel die
Bilder Ihres letzten Urlaubsaufenthaltes in dem Ordner "Kreta 2006". Um nun die Bilder mit einem
Schwung zur Diashow hinzuzufiigen gibt es den in der Symbolleiste den Knopf Verzeichnis
hinzufigen. Er befindet sich direkt neben dem Plus-Knopf, der im vorherigen Abschnitt
beschrieben wurde.

Hinweis: Alle Bilder, die Sie zur Diashow hinzufiigen, werden als Verknupfung auf den
Bilddateinamen eingefuigt. Das bedeutet, dass bei einer Umbenennung oder Verschiebung der
Bilddatei die Diashow das Bild nicht mehr wiederfindet und somit auch nicht mehr anzeigen kann.
In diesem Fall miissen Sie in dem Fenster Eigenschaften die Datei erneut auswahlen. Eine
weitere Mdglichkeit bietet der Suchpfad-Assistent. Er befindet sich im Kontextmeni des
Storyboards sowie im Assistenten-Mend.

Verweildauer der Bilder anpassen

Standardmafig wird jedes Bild in der Diashow fir finf Sekunden angezeigt. Danach folgt das
nachste Bild fur funf Sekunden usw.. Diese Verweildauer kann nun sowohl fur alle Bilder
gleichermal3en als auch fir jedes Bild einzeln eingepasst werden. Die Standardverweildauer,
welche fur alle Bilder eingestellt wird, kénnen Sie in den Diashow-Einstellungen anpassen. Klicken
Sie dazu im Ment Diashow auf den Eintrag Diashow-Einstellungen.
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Klhicken Sie hier, um die
Diashow-Einstellungen zu offnen

B a0 E [EE |

Passen Sie die Yerweildauer
fur alle Bilder an

Grndsnstelngen
e howe-Pligpes /
DiinshoweErde Standardhvarsaidauer
Ubsiblendurgen
2ul Fisheri
Muzk Einstelungen CIetiie o
Hirnergiurddmust: Desstaiing:
erchinbing Eina ricdigs D sestelungiqualtat kann das Abspeben der Disshow sl langsanen
? Computern beschieunigen
Loga Darstefungequaltat | Seiv gut ».
Eine Diachow kane in ieder Auflisung abgespied weiden: \Wichiig ist e, welche Enenscbatton{bescferting
Sesernvechiinisse de Diashow hat Dag kann je nach Verwendungsaweck vamesen. =z \J\?r e
Sedervechiinis: | 43 (VED, SVCD, S40u4SD, BOCAE0D, 1024758, 11526684, [Meu | [jrec Figsend g
m-mmmmrd‘um.m |
(7] cbjek anesgen [3) = o B
[#] Setmriverhaltrisss habehaken
Bestatigen Sie hier Ubetblenwling! |

R - - @

D 1.00, W 5.1.2600 - Debug

Diese Verweildauer wird nun fir alle Bilder eingestellt, welche die Standardverweildauer
verwenden. Sie kdnnen aber auch fir einzelne Bilder eine abweichende Verweildauer einstellen,
um beispielsweise ein Bild besonders lange oder nur sehr kurz abzuspielen. Markieren Sie dazu
das gewiinschte Bild mit der linken Maustaste. Klicken Sie jetzt auf den Knopf Abweichende
Verweildauer im Eigenschaften-Fenster im rechten unteren Bildschirmbereich, so dass dieser
eingedriickt erscheint. Von nun an besitzt das ausgewahlte Bild eine eigene Verweildauer,
unabhangig von der globalen Standardverweildauer. Geben Sie jetzt einen neuen Wert fir die
Verweildauer ein.
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L AquaSoft Diashow.mobile [Neue Diashow. ads*] r-_lrEJ F’_S.'
Dated Bearbeiten Hinzufigen Disshow Extras - Assisterten Hife

Wahlen Sie das
gewiinschte Bild aus

st ¥

166_6630-Laub im P,

4

Blatt-mi-Tropfen2-He...

gabelmessariaffel 0. beanibeeren MM

Drucken Sie den Knopf
"Abweichende Yerweildauer” und
stellen Sie einen neuen Werl ein

BesuchlstDa, Gunbes P, Sehmatterhng. Hypapo. .. Corniry Castle in Wals, ..

-~ E

D 1.00, W 5.1.2600 - Debug

Bilder im Storyboard sortieren

Das Storyboard befindet sich in der Fenstermitte des Programms und zeigt lhre Bilder in der
Abspielreihenfolge an. Sie kénnen diese Reihenfolge hier andern, indem Sie ein Bild mit der linken
Maustaste anklicken, gedriickt halten und an die gewiinschte Stelle verschieben. Ein roter Balken
hilft Thnen bei der Sortierung. Wenn Sie mehrere Bilder mit einem Mal verschieben mdchten,
halten Sie die Strg- bzw- Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt, um die gewiinschten Bilder
auszuwahlen.
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HE AquaSoft Diashow.mobile [Neue Diashow. ads*]
Datel - Bearbeiten Hinzuflgen Disshow Extras  Assstenten Hife
OERLE EA HEBE  BREE ER

Horytoand

Motsle L

h

Wapid |[Ajre [fgsend =
m-&mrmwfd_um. s ‘
[=] Objekt anzegen n:_a-a,uns @ 5

[+] Sebarmerhaltrisse bebehaten

Uberbdendung: |
Zufalige Ubesblardung > :“ npessen... |

ME-Schatbenschachepiehyinfelurmel. jpg Dauer: 0:08.0

Hinweis: Sie kdnnen die Diashow jederzeit abspielen, um lhre Arbeit zu kontrollieren. Klicken Sie
in der Symbolleiste auf den Knopf Diashow komplett abspielen, um die Diashow von Beginn an
abzuspielen, bzw. auf den Knopf Ab ausgewadahltem Objekt abspielen, um die Diashow ab dem

ausgewahlten Bild zu starten.

Bilder im Layoutdesigner ausrichten

Sobald Sie ein Bild im Storyboard auswahlen, wird es im Layoutdesigner angezeigt. Der
Layoutdesigner befindet sich im rechten Fensterbereich und stellt weitaus mehr Funktionalitat
bereit als nur das ausgewahlte Bilder anzuzeigen. So erkennen Sie um das Bild herum acht
Ankerpunkte, welche des Bild in seinem Rahmen begrenzen. Sie kénnen diese Ankerpunkte durch
Anklicken und Gedriickthalten der linken Maustaste verschieben. Dadurch andert sich die GroRRe

und Lage des Bildes.
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ML hquaSoft Diashow.mobile [Neue Diashow.ads®]
Dated Bearbeiten Hinzufigen Disshow Extras - Assisterten Hife

DER ERA GBE BMREGE BER

I
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3 Zuf &likge Uberblandung » :H Rnpassen,,.
Toolix
[-fkmdl'd {Rahanen_Eigene Ofjekte
[ | m & B T @ W A
= Bid mit Bid, Teat, Tolage Fapitel Sound Texd §
coraed g D@

D 1.00, W 5.1.2600 - Debug 1

Hinweis: Wenn Sie die Option Seitenverhéltnisse beibehalten im Eigenschaften-Fenster
deaktivieren, wird das Bild in seinen Rahmen voll eingepasst. Dadurch wird das Bild jedoch,
abhéangig von den Seitenverhaltnissen des Rahmens, verzerrt.

Uberblendung auswahlen

Beim Abspielen der Diashow werden die Bilder ineinander Ubergeblendet. Ob Spiralblende,
Einfliegen, Jalousieblende oder stufenloses Uberblenden - AquaSoft ® DIASHOW.mobile stellt
viele Uberblendungen bereit. Zu Beginn wird fiir jedes Bild eine zufallige Uberblendung ausgewahlt
- und die sorgt fir Abwechslung. Sie kénnen jedoch auch eine ganz bestimmte Uberblendung
auswahlen. Markieren Sie dazu wie gewohnt das gewiinschte Bild, fur welches Sie die
Uberblendung einstellen moéchten. In dem Fenster Eigenschaften stellen Sie dann eine
Uberblendung lhrer Wahl ein. Dazu konnen Sie die Uberblendungenliste aufklappen oder auf den
Knopf Anpassen driicken, um eine Vorschau zu erhalten und die Uberblendung im Detail
anzupassen.
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WL AquaSoft Diashew.mobile [Neue Diashow.ads®]
Dated Bearbeiten Hinzufigen Disshow Extras - Assisterten Hife

DER ERA GBE BMREGE BER

B | Wihlen Sie eine
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Uberblendung auszuwahlen

D 1.00, W 5.1.2600 - Debug

Hinweis: Wie fiir alle Einstellungen gilt: Sie konnen die Uberblendung fiir mehrere Bilder
gleichzeitig einstellen. Markieren Sie dazu die gewiinschten Bilder bei gedriickter Strg- oder Shift-
Taste auf Ihrer Tastatur und wahlen Sie eine Uberblendung aus. Diese wird nun fiir alle markierten
Bilder eingestellt.

Bilder mit Titeln beschriften

Bildbeschriftungen helfen lhren Zuschauern mehr Verstandnis fir das Gezeigte aufzubringen. So
kénnen Sie bestimmte Ereignisse zu einem Bild notieren oder die Namen von Personen
verewigen. Markieren Sie das zu beschriftende Bild und klicken Sie auf den Reiter
Bildbeschriftung, der sich am rechten unteren Bildschimrand befindet. Es erscheint das
Eingabefeld fur Beschriftungen, indem Sie den gewiinschten Text eingeben kdnnen. Um die
Schriftart, SchriftgrofRe usw. zu andern, wahlen Sie wieder den Reiter Eigenschaften aus und
wahlen hier Text. Die gewtinschten Schriftformatierungen lassen sich nun vornehmen.
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ML hquaSoft Diashow.mobile [Neue Diashow.ads®]
Dated Bearbeiten Hinzufigen Disshow  Extras - Assistenten Hife
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Zusammenfassung

Sie kdnnen nun beliebige Bilder in Ihre Diashow hinzufligen und sortieren, diese in Ihrer Grol3e
und ihrem Zeitverhalten dndern, eine Uberblendung auswahlen und beschriften. Was Sie in
diesem Kapitel erfahren haben, beschreibt aber nur einen Teil der Mdglichkeiten, die Ihnen fur
Bilder zur Verfiigung stehen. Mit einem speziellen Bildobjekt, dem Bild mit Effekten, stehen lhnen
weitere Turen offen. So ist es mdglich ein Bild zu beliebigen Zeiten ein- und auszublenden, die
Kamera Uber das Bild zu fahren oder es in einem von lhnen festgelegten Pfad tber den Bildschirm
fliegen zu lassen. Und das sogar mit Zoom! Um diese speziellen Funktionen einzusetzen, lesen
Sie bitte weiter: Bilder in Bewegung bringen und Kameraschwenks einsetzen.

5.3 Bilder in Bewegung bringen und Kameraschwenks einsetzen

Die Bilder automatisch, nacheinander und bei schoner Musik Uberblenden zu lassen ist eine
groRartige Sache. Aber wie ware es, wenn plétzlich Bewegung in lhre Bilder kommt? Stellen Sie
sich vor, Sie zeigen eine Diashow lhres letzten Nachtausflugs und plétzlich blitzt ein heller Stern
am dunklen Himmel auf. Und dann fliegt auch noch eine Sternschnuppe durch die Nacht... Wenn
Sie bisher dachten, das sei nicht moglich, dann sollten Sie jetzt das Bild mit Effekten
kennenlernen!

Das Bild mit Effekten

Das Bild mit Effekten unterscheidet sich von den gewohnlichen Bildern, die Sie bisher in lhre
Diashows eingefligt haben. Dabei handelte es sich um das Bild mit Text und Sound, dem Sie
einen Bilduntertitel hinzufigen und sogar auch vertonen konnten. Bevor wir lhnen vorstellen, was
das Bild mit Effekten fur besondere Fahigkeiten besitzt, méchten wir lhnen zeigen, was es vom
gewohnlichen Bild unterscheidet und wie Sie es in lhre Diashow einfligen kénnen.

Werfen Sie jetzt einen Blick in den unteren Bereich des Programmfensters. Hier befindet sich die
Toolbox, welche viele Elemente bereithélt, die Sie in Ihre Diashow einfiigen kénnen. Sofern dort
nicht der Reiter Standard aktiviert ist, klicken Sie diesen bitte an. Hier befinden sich die
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wichtigsten Diashow-Elemente, u. a. auch das Bild mit

Effekten.

Um ausflhrlichere

Informationen zur Toolbox zu erhalten, lesen bitte das Kapitel Weitere Objekte in der Toolbox.

Klicken Sie nun in der Toolbox mit der linken Maustaste auf das Bild mit Effekten-Symbol und
ziehen Sie es bei gedriickt gehaltener Maustaste an eine beliebige Stelle in das Storyboard. Im
anschlieBend erscheinenden Offnendialog wahlen Sie das Bild aus, welches in die Diashow

eingefligt werden soll.

L AquaSoft Diashow.mobile [Neue Diashow. ads*]
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Nach dem Sie die Datei ausgewahlt haben, wird das neue Bild mit Effekten im Storyboard
angezeigt. Sie erkennen es an dem FX-Symbol in der linken oberen Ecke.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2007



Funktionen 30

L AquaSoft Diashow.mobile [Neue Diashow. ads*]
Dated Bearbeiten Hinzufigen Disshow Extras - Assisterten Hife
HER EE GBE BROIE EE

Soryboand

Der Layoutdesigner halt nun neue Funktionen
bereit, die sonst nicht verfugbar sind

ma0 EG BE o

Zetmake (0003 (3] Bevegung | Eipene Bewegung

Das "Bild mit Effekten™ ist eingefiigt.
Sie ertkennen es am FX-Symbol

Motsbe-Meria
HE
=
=

AuBerdem konnen Sie jetzt die
ammierte Trangparenz einstellen

Eigenschaften™ Text .Tr Bparen
mmmmm.mm.m
7] Objekt anzsigen [} gl
[ Seiternarhiltrises beibehalten
Uberbiandung:
(2uf e (berbinchng ¥| | troesien..
_I
Toakba
+Standard {Ratwen_Eigene Ojekbe
el " B © @ W@ R
= Bed mit Beld, Teat, Lolbage Fapitel Partibe! Sound Texd

m Effeaten Bound

-Eal - &

D 1.00, W 5.1.2600 - Debug

Ihnen stehen nun erweiterte Moglichkeiten zur Verfligung, die wir Ihnen anhand eines kleines
Beispiels in den folgenden Abschnitten Schritt fiir Schritt vorstellen mdchten. Ziel soll es sein, die
Kamera uber eine Landschaft zu schwenken, bevor am Himmel Wolken voriiberziehen und die
Sonne aufleuchtet. Wir verwenden dazu das im vorherigen Abschnitt eingefligte Bild und entfernen
die Ubrigen Bilder aus der Diashow. Wahlen Sie dazu das zu entfernende Bild aus und klicken Sie
in der Symbolleiste auf den Minus-Knopf mit der Bezeichnung Ausgewéhlte Objekte entfernen.

Kameraschwenks einsetzen

Sie kennen dieses Effekt aus vielen Filmen: Sie sehen eine schone Panoramalandschaft und die
Kamera bewegt sich langsam Uber das Bild, von links nach rechts oder umgekehrt. Diese
Kameraeinstellung werden wir jetzt ganz leicht nachstellen. Wir haben bereits ein Bild mit
Effekten eingefligt und es ist im Storyboard markiert. Die weitere Arbeit erledigen Sie im
Layoutdesigner, der sich im Programmfenster rechts oben befindet. Klicken Sie nun auf das
Kamera-Symbol in der Symbolleiste des Layoutdesigners, so dass der Kameraschwenk aktiviert
wird.
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Dabe Bearbeiten Hinzufigen Disshow Extras Assistenten Hife Klicken Sie auf das Kamera-Symbol, um
oE n EE DRE BmODE --: ﬁ & den Kameraschwenk festzulegen
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Verkleinern Sie nun den Begrenzungsrahmen des ausgewahlten Bild auf die GréRe, wie es das
folgende Bildschirmfoto zeigt. Stellen Sie auRerdem fiir diese erste Bewegungsmarke eine Zeit
von zwei Sekunden ein, damit die Kamera zu Beginn zwei Sekunden tber dem Bild verweilt bevor

sie schwenkt.
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Klicken Sie nun auf den Plus-Knopf in der Symbolleiste des Layoutdesigners. Daraufhin wird eine
neue Bewegungsmarke eingefiigt.
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Verschieben Sie nun das zweite Begrenzungsrechteck an den rechten Bildschirmrand ohne dabei
dessen GroRe zu andern. Klicken Sie dazu einfach mit der linken Maustaste auf die zweite
Bewegungsmarke und ziehen Sie diese nach rechts, wie im nachfolgenden Bildschirmfoto
dargestellt. An jeder Bewegungsmarke befindet sich eine Zeitpunkt, die angibt, wann die Kamera
diesen Punkt erreichen soll. Je kirzer die Zeitabstdnde zwischen den Bewegungsmarken sind,
desto schneller wird die Kamera von einem zum néchsten Punkt schwenken. Deshalb erhéhen Sie
fur dieses Beispiel die Zeit ein wenig, indem Sie fir die zweite Zeitmarke 10 Sekunden einstellen.
Somit hat die Kamera abzilglich der ersten Bewegungsmarke acht Sekunden Zeit, um von dieser
Marke zur zweiten Bewegungsmarke zu schwenken.
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Driicken Sie jetzt einmal die Taste F8 auf Ihrer Tastatur, um die Arbeit zu kontrollieren. Sie kénnen
F8 immer zu jedem beliebigen Zeitpunkt driicken, um die Diashow ab dem ausgewahlten Bild
abzuspielen. Wenn Ihnen der Kameraschwenk so geféllt, klicken Sie in der Symbolleiste auf den
Knopf Bewegungspfad festlegen, um die Ansicht Kamerafahrt zu verlassen und zur
urspriinglichen Ansicht Bewegungspfad festlegen zuriickzukehren.

Im nachsten Schritt werden wir eine Wolken einfiigen, die (ber den Himmel schwebt. Dazu lernen
Sie die Bewegungspfade kennen.

Bewegungspfade festlegen

Bewegungspfade werden verwendet, damit sich die Bilder vor der stehenden Kamera selbst
bewegen. Sie ermoglichen es Bilder iber den Bildschirm fliegen zu lassen, von jeder beliebigen
Startposition zu einer beliebigen Endposition. In der folgenden Demonstration fligen wir ein
Wolkenbild in die Diashow ein, indem wir wie bereits beschrieben das Bild mit Effekten einfligen.
Da wir ein Bild mit transparentem Hintergrund verwendet haben, schalten wir den Alphakanal ein.
Dadurch verlieren die Wolken ihren weien Hintergrund und werden durchsichtig.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2007



Funktionen 34

BE hquaSoft Diashow:
Datsl Bearbelten Hinauflgen Diashow Extras Assisterten Hife
DEW EQ BBE WRO6 BER

Wotae-bires -

= —— Layouddsipnir
BROEEE &

| Bewegung: | Eigsne Bewegung bt

Wodken png

Da das Wolkenbild Transparenzen
enthalt, scheint das vorherige Bild durch

I

[¥] Objebt arzeigen [3 = 00 B0

Seterverhdltnisse belbehsten

Ubserblendharig:

(2t beblrdng v [ o, |

die Transparenzen berucksichtigt werden

i »
Partikcel Soaund Tex 1
= -0 SE

Toobax Klicken Sie auf den Transparenz-Knopf. damij

D100, W 5.1.2600 - Dabasy

Die Wolken sollen am oberen Bildrand von rechts nach links Gber den Himmel fliegen. Dazu
werden sich von rechts in das Bild hereinschieben. Dazu missen wir zu Beginn die
Layoutdesigner-Ansicht verkleinern, indem wir auf das Lupen-Symbol mit dem Minuszeichen
klicken. Wir vergewissern uns auRerdem, dass der Kameraschwenk nicht eingeschaltet ist, indem
wir auf den Knopf Bewegungspfad festlegen drticken. Nun verkleinern und verschieben wir das
Wolkenbild in den oberen nichtsichtbaren Bildschirmbereich und verkleinern diese ein wenig.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2007



35

AquaSoft DIASHOW.mobile

L AquaSoft Diashow.mobile [Neue Diashow. ads*]

Mobsla-Merdz

Dated Bearbeiten Hinzufigen Disshow Extras - Assisterten Hife

DER ERA GBE BMREGE BER

Soryboand

‘ Schalten Sie die Bewegungspfade einJ

Verkleinern Sie die Asicht

& 5

marke: 000« Bevegung | Eigens Bewegung -

1 hCoE &

. O

Verkleinern und verschieben Sie das
Bild uiber den rechten Bildschirmrand

. Standard [Rahmen Eigene Sbjekie
el " =)
’ Bedme  Bld, Text,  Colage
m Edfelten

Ewmm['l'o_u:t \L Transparens

e
[4] Objekt anzesgen [

Z 8

[Z]Sekerverhilirices beibahaten

2 38e Ubsibionding

ama

21 B0l

| | B rossen... |

D 1.00, W 5.1.2600 - Debug

Damit sich die Wolken nun bewegen, legen wir jetzt den Bewegungspfad fest. Dieser bestimmt
auf welcher Bahn sich das Bild bewegen wird. Wir klicken dazu auf den Plus-Knopf in der
Symbolleiste des Layoutdesigners und verschieben die neue Bewegungsmarke so, wie es die
folgende Abbildung zeigt. Zum Schluss deaktivieren wir die Uberblendung fiir die Wolken, da sie
jetzt unpassend ist. Dies geschieht mit der Auswahl von Keine Uberblendung in den

Bildeigenschaften.
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Sie kdnnen auch jetzt wieder F8 driicken, um die Bewegung der Wolken zu uberprifen. Beachten
Sie dabei, dass deshalb das vorhergehende Bild, also die Wiese mit den Rapsbliten, nicht
erscheint. Wenn Sie die Diashow von Beginn an mit F9 abspielen, sehen Sie wie gewohnt die
gesamte Diashow.

Zoom und Transparenz verwenden

Jetzt fehlt nur noch die aufblitzende Sonne. Sie soll ebenfalls "aus dem Nichts" erscheinen, gré3er
werden und anschlie3end wieder verschwinden. Dazu bedienen wir uns der Technik Zoom und
animierte Transparenz. Wir fligen tber den bekannten Weg ein neues Bild mit Effekten ein. In
unserem Fall wahlen wir eine Sonne, Sie kdnnen auch jedes andere Bild verwenden. Wieder
sollten wir uns zu Beginn vergewissern, das der Kamerapfadmodus nicht aktiviert und der
Alphakanal eingeschaltet ist. Die Sonne verschieben wir jetzt in die Lucke zwischen den beiden
Wolken am oberen Rand des Bildschirms und reduzieren sie auf eine kleine Grof3e. Sie soll ja erst
beim Erscheinen gro3er werden.
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Um die Sonne gréRer werden zu lassen, fligen wir eine zweite Bewegungsmarke ein.
AnschlieRend vergréRern wir den Begrenzungsrahmen der neuen Marke und verschieben zum
Schluss die zweite Marke exakt tber die Position der ersten Marke.
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Hinweis: Halten Sie die Umschalt-Taste auf lhrer Tastatur wahrend der VergroRerung gedrickt,
um das Bild proportional zu vergrofRern, so dass es nicht verzerrt. Wenn Sie die Alt-Taste
(zusétzlich) gedriickt halten, wird das Bild um seinen Mittelpunkt skaliert. Mit der Strg-Taste
verhindern Sie, dass das Bild am Raster ausgerichtet wird.

Stellen Sie nun noch die zweite Zeitmarke auf sieben Sekunden ein und wéahlen Sie in den
Bildeigenschaften eine Verweildauer von sieben Sekunden.

P% AquaSoft Diashow.mobfle [Neus Diashow, ads*]
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Wenn Sie jetzt die Diashow starten, werden Sie feststellen, dass der Stern plétzlich ganz aufploppt
und auch nicht wie urspringlich gewiinscht wieder verschwindet. Das werden wir jetzt andern,
indem Sie eine Transparenzkurve festlegen. Der Stern soll zuerst langsam sichtbar werden und
anschliel3end wieder erléschen. Da der Stern im Storyboard noch immer ausgewahlt ist, stellen wir
jetzt dessen Transparenzkurve ein.

Klicken Sie auf den Reiter Transparenz im rechten unteren Programmbereich. Mit der linken
Maustaste fiigen Sie nun Transparenzpunkte zum Diagramm hinzu. Sie kénnen diese Punkte
nach dem Einfligen auch an eine andere Position verschieben. Um einen Transparenzpunkt
wieder zu entfernen, verwenden Sie den Minus-Knopf in der Symbolleiste des
Transparenzdiagramms. Flgen Sie nun die Punkte wie im folgenden Bildschirmfoto dargestellt
hinzu:

Copyright © AquaSoft ® 1999-2007



39

AquaSoft DIASHOW.mobile

L. AquaSoft Diashow . mobile [Neue Diashow. ads*]
Dated Bearbeiten Hinzufigen Disshow Extras - Assisterten Hife

DEW EA GhEe MROG B@

- Bpryboad -

Waihlen Sie den Reiter "Transparenz" aus

——{ {

B Zek: 5,00 5 Transparenz; 100,00%

Fiigen Sie durch einen Klick in das
Diagramm Trangparenzpunklte ein

: e [Standand |Rehmen_Eigane Chjokbe
Al - [
b= Bedme B, Text,  Colage

=7
Kapael

D 1,00, W 5.1.2600 - Debug

Dricken Sie wieder F8, um lhre Arbeit zu kontrollieren.

abzuspielen, driicken Sie F9.

Um die Diashow von Beginn an
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Wir haben diese Beispieldiashow nun Schritt fur Schritt erstellt. Dabei haben wir Ihnen die
Techniken Kamerapfad, Bewegungspfad, Zoom und Transparenz vorgestellt, die lhnen fir das
Bild mit Effekten zur Verfigung stehen.

Die Eingabehilfe des Layoutdesigners verwenden

Zumeist positionieren Sie die Bilder im Layoutdesigner mit der Maus. Manchmal kommt es jedoch
darauf an, den Begrenzungsrahmen punktgenau einzustellen. Dabei hilft Ihnen die manuelle
Eingabe des Layoutdesigners weiter. Sie konnen diesen mit einem Doppelklick auf die
ausgewahlte Bewegungsmarke oder lber das Kontextmeni des Layoutdesigners 6ffnen - einfach
mit der rechten Maustaste in den Layoutdesigner klicken und in dem erscheinenden Menu den
Punkt Manuelle Eingabe auswahlen.
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In der manuellen Eingabe konnen Sie den Mittelpunkt, die GréRe sowie die Kanten des
ausgewahlten Bildes mit der Tastatur eingeben. Dadurch kénnen Bilder sehr genau positioniert
werden. Die Koordinaten beziehen sich dabei auf eine genormte BildschirmgréRe - er misst stets
1000 Punkte in der Breite und in der H6he, unabhangig von der tatsachlichen Auflésung. Geben
Sie also einen Mittelpunkt von X = 500 und Y = 500 ein, so befindet sich das Bild in der Mitte des
Bildschirms. Negative Werte verschieben das Bild auf der Horizontalen nach links bzw. auf der
Vertikalen nach oben.

Ebenfalls steht lhnen die Mdglichkeit zur Verfiigung die Genauigkeit der Koordinaten zu erhdéhen
als auch die Koordinaten relativ zur aktuellen Position einzugeben. Markieren Sie dazu die
Optionen Hohe Genauigkeit bzw. Relative Eingabe.

Weiterhin kdnnen Sie in der manuellen Eingabe den Kurventyp bestimmen. Dieser macht nur
dann Sinn, wenn sich vor und nach der ausgewahlten Bewegungsmarke eine weitere
Bewegungsmarke befindet. Wahlen Sie Weiche Kurve aus, wenn das Bild auf dem
Bewegungspfad sanft um diese Marke kreisen soll, bzw. Harte Kurve, wenn das Bild die Marke
scharf anvisieren und sofort die Richtung wechseln soll. Die folgende Abbildung veranschaulicht
den Unterschied:
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Hinweis: Sie kénnen die manuelle Eingabe auch ganz bequem uber einen Doppelklick in den
Layoutdesigner 6ffnen.

5.4 Bilder mit dem Bildeditor optimieren

Oftmals enthalt die Diashow Bilder, die noch ein wenig aufgepeppt werden kénnten. Entweder sind
die Bilder noch zu dunkel, das Bildobjekt wurde vom Fotografen in zu groRer Entfernung
aufgenommen und kdnnte das Bild mehr ausflllen oder das Bild steht Kopf. Solche "Bildfehler" zu
beheben und einige Funktionen mehr, stellt der integrierte Bildeditor zur bereit.

Den integrierten Bildeditor verwenden
Um den Bildeditor zu starten, klicken Sie mit der rechten Maustaste im Storyboard auf das zu

optimierende Bild. Daraufhin erscheint ein Kontextmeni in dem Sie den Punkt Bild optimieren
auswahlen. Der Bildeditor erscheint.
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In dem Bildeditor stehen lhnen nun folgende Funktionen zur Verfliigung, die Sie am linken
Fensterrand aktivieren kdnnen:
e Zuschneiden — Verkleinert das Bild auf einen Bildausschnitt
e Drehen/Spiegeln — Korrigiert das Bild falls es z. B. Kopf steht
e Farbkorrektur — Ermdglicht eine Manipulation der Bildfarben (z. B. Schwarz/WeiR)
¢ Helligkeit/Kontrast — Nimmt u. a. einen Hell-Dunkel-Ausgleich vor
o Effekte/Filter — Scharft oder verwackelt das Bild
Nachdem Sie das Bild optimiert haben, konnen Sie die urspringliche Bilddatei mit den
Anderungen uberschreiben. Alternativ kdnnen Sie das Bild in einer neuen Datei abspeichern, um
das Original zu erhalten.
5.5 Texte hinzuflgen, ausrichten und animieren

Bisher haben Sie lediglich Bilder in Ihre Diashows eingefligt und manchmal mit einem Bilduntertitel
versehen. Solche Bildbeschriftungen sind allerdings starr und stets fest an ihr Bild gebunden.
AquaSoft ® DIASHOW.mobile bietet Ihnen aber auch die Mdglichkeit, Texte einzufligen, die quer
Uber den Bildschirm fliegen, dabei rotierende Bewegungen ausfiihren, kurz aus- und dann wieder
einblenden um dann nach dem Abspielen eindrucksvoll zu zerspringen.

Texte einfiigen
Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Toolbox auf das Symbol Text und ziehen Sie es bei

gedruckt gehaltener Maustaste in das Storyboard an die gewiinschte Position. Wenn Sie nun den
Reiter Text aktivieren, kénnen Sie den Textinhalt &ndern.
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1.0, W 5.1.2500

Hinweis: Texte lassen sich ebenso wie Bilder frei auf dem Bildschirm positionieren. Klicken dazu
einfach im Layoutdesigner auf den Text und verschieben ihn. Schauen Sie noch einmal im
Abschnitt Bilder im Layoutdesigner ausrichten nach, wenn Sie Schwierigkeit beim Verschieben des
Textes besitzen.

Schriftart, Farbe, Gr63e und Ausrichtung festlegen

Wahlen Sie den Reiter Eigenschaften aus, um das Aussehen des eingefiigten Textes zu
beeinflussen. So lassen sich die Schriftart, -Farbe, -Grof3e und -Ausrichtung individuell festlegen.
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Textanimation einstellen

Auf der gleichen Seite finden Sie auch eine Auswahl, um die Textanimation einzustellen. Hier
finden Sie fur jede Gelegenheit die passende Animation: Von Filmabspann lber Explosion bis
hinzu rotierenden Effekten.
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Bewegungspfade festlegen

Auch fir Texte kénnen Sie genauso wie fur das Bild mit Effekten einen Bewegungspfad erstellen.
Klicken Sie dazu in der Symbolleiste des Layoutdesigners auf den Knopf Neue Bewegungsmarke
und verschieben Sie diese an die gewiinschte Position. Die Zeitmarke gibt an, zu welchem
Zeitpunkt sich der Text an dieser Stelle befinden soll. Den Ubergang zwischen den
Bewegungsmarken regelt der Kurventyp. Dieser lasst sich durch einen Rechtsklick auf den
Layoutdesigner im daraufhin erscheinenden Kontextmeni andern.
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Transparenz verwenden

Den Transparenzpfad legen Sie ebenfalls genauso fest, wie Sie es bisher fur das Bild mit Effekten
getan haben. Einfach den Reiter Transparenz auswahlen und Transparenzpunkte hinzufiigen. So
kénnen Sie den Text nach belieben ein- und wieder ausblenden. Falls Sie detaillierte
Informationen bendtigen, schauen Sie noch einmal im Abschnitt Zoom und Transparenz
verwenden nach.
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Sounds, Sprache und Musik hinzufliigen

Neben den visuellen Gestaltungsmdéglichkeiten, die Sie in den vorherigen Kapiteln kennengelernt
haben, kdnnen Sie mit AquaSoft ® DIASHOW.mobile Kléange in ihre Diashow einfiigen. Dazu
zahlen Sounds, die Sie gezielt zu einem Bild einsetzen und so beispielsweise das
Motorengerausch eines vorbeifahrenden Fahrzeuges wiedergeben oder Sprache, mit der Sie
Bilder dokumentieren kdnnen. Auf der anderen Seite gibt es die Hintergrundmusik, die lhre
Diashow wahrend der gesamten Vorfiihrung begleitet. Daflir werden Sie in der Regel Lieder aus
Ihrer Musiksammlung verwenden. Diese drei Moéglichkeiten, Ihre Diashow zu vertonen, méchten
wir lhnen nun vorstellen.

Sounds und Sprache hinzufligen

Mit AquaSoft ® DIASHOW.mobile kdnnen Sie lhre Bilder direkt im Programm vertonen! Sofern Sie
ein Mikrofon besitzen, das an Ihren PC angeschlossen ist, kénnen Sie mit einem Klick auf den
Knopf Sound aufnehmen den Sound-Assistent starten. Daraufhin erscheint ein Dialog, in dem Sie
auf den Knopf Weiter driicken. Sie sehen dann den folgenden Bildschirm:
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Klicken Sie auf den Knupf
"Sound aufnehmen™

o2

D 1.00, W 5.1.2600 - Debug

Alternativ kdnnen Sie aber auch einen bestehenden Sound auswéhlen, den Sie auf lhrem PC
besitzen. Unterstitzt werden u. a. die folgenden Formate: asf, mp3, wma, wav. Nachdem Sie das
Bild vertont oder einen Sound ausgewahlt haben, wird der Ton wiedergegeben, sobald das Bild
beim Abspielen der Diashow auf dem Bildschirm erscheint.

HE hquaSeft Dashow.mobile [Meue Diashow, ads*]
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Hinweis: Das Vertonen von Bildern funktioniert nur, wenn Sie ein gewohnliches Bild (Bild mit Text
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und Sound) verwenden. Wenn Sie ein Bild mit Effekten eingefligt haben, kdnnen Sie dieses nicht
vertonen. Lesen dann bitte im folgenden, wie Sie einen Sound separat einfiigen — unabhéngig vom
ausgewahlten Bild.

Sie haben in diesem Abschnitt bisher erfahren wie ein Bild direkt vertont wird — der Klang ist dann
stets an das Bild selbst gebunden. Jetzt werden Sie erfahren, wie Sie einen freien Sound in die
Diashow einfligen. Dieser von einem bild unabhéangige Sound wird an einer beliebigen Stelle in der
Diashow positioniert und kann spater auch nach belieben verschoben werden. So wie Sie die
Bilder beliebig arrangieren, kénnen Sie auch diesen Sound frei platzieren. Um ihn einzufliigen,
klicken Sie in der Toolbox auf das Sound-Symbol und ziehen Sie es bei gedriickt gehaltener
Maustaste in das Storyboard. AnschlieBend erscheint ein Dateiauswahldialog in dem Sie die
gewlnschten Sounddatei auswahlen.
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Dateinamen auswihlen

(23 Unsorted “ Qi Grafi:
] GONGLWAY A INTROS. Wav A LO0PE WAY A
LT ) A GONG. WY #) INTRCS. Wiy A LOOP, WAY Ll
Zudatzt =] GRINDER:.Wav = INTROT. WAV A LooPs, way J
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LN Q‘g Datenare:
'm Melzwerkumged | Dateden: | Alle unbsslizzen Fomale
@ Eiganschaftan ™ Taxt | Transparanz
Ziehen dasz Sound-0Objekt bei gedruckt
gehaltener Maustaste in das Storyboard
Tookex
- [Standud |Rahmen_Exgane Cjeite )
f W damp B e Ea :
3 B may Euld, Text, Colage Kapial Souned Tam
m Effesten
01,00, WS5.1.2500 - Dsbug |

In den Sound-Eigenschaften finden Sie weitere Moglichkeiten vor, das Verhalten des Sounds zu
beeinflussen. So kénnen Sie beispielsweise die Hintergrundmusik abblenden lassen, wenn der
Sound eingespielt wird. Oder Sie legen eine abweichende Objektdauer fest und entscheiden dann,
was passieren soll, wenn der Sound eine langere Dauer besitzt.
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Hintergrundmusik hinzufligen

Eine Diashow fesselt Ilhre Zuschauer erst dann, wenn sie von der richtigen Musik begleitet wird.
Ob seichte Klavierklange zu den ersten Gehversuchen des Kindes, dramatisches Geigenspiel als
Begleitung einer Wildwasserfahrt oder schnelle Beats zur letzten Grillfete — Hintergrundmusik tragt

wesentlich zum Gelingen lhrer Show bei.

Die passende musikalische Begleitung zu lhrer Diashow flgen Sie mit wenigen Klicks hinzu:
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Knopf Hintergrundmusik. Daraufhin erscheinen die
Einstellungen fir Hintergrundmusik. Hier klicken Sie auf den Knopf Musikstiicke hinzufiigen und
wahlen die gewiinschten Titel aus. Sie kdnnen die Formate asf, mp3, wma, wav und viele weitere
verwenden. Klicken Sie anschlieBend auf den Knopf Ok, wenn Sie lhre Hintergrundmusik

hinzugefiigt haben.
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Hinweis: Fir jedes Musikstlick lassen sich zahlreiche Einstellungen vornehmen, von der Dauer
der Einblendung, Uber die Lautstarke bis hin zur Auswahl eines Ausschnittes innerhalb des
Musikstuckes.

Wenn Sie nun lhre Diashow mit der Taste F9 abspielen, werden die Musiktitel Uber Ihre
Lautsprecher nacheinander wiedergegeben.

Weitere Objekte in der Toolbox

Bisher haben Sie die Objekte Bild mit Effekten, Bild mit Text und Sound, sowie Sound und
Text aus der Toolbox kennengelernt. Wenn lhnen die Begriffe noch nicht gelaufig sind, kénnen
Sie daruber in den vorherigen Kapiteln nachlesen. Die Toolbox hélt aber noch weitere interessante
Objekte bereit, die Ihnen helfen lhre Diashows noch ansprechender zu gestalten und
Ubersichtlicher zu organisieren.

Wie Sie bereits erfahren haben, befindet sich die Toolbox am unteren Ende des
Bildschirmrandes. Sie besteht aus drei Kategorien, die Sie durch Anklicken auf den
entsprechenden Reiter aktivieren kdnnen:

e Standard — Enthalt die Toolbox-Objekte, die Sie am haufigsten bendtigen. Von hier aus
kénnen Sie Bilder, Texte und Sounds einfligen.

e Rahmen - Hier finden Sie Vorlagen, um Bilder mit verschiedenen Rahmen zu verzieren.

e Eigene Objekte — Dieser Reiter dient als Ablage fiir eigene Objekte

Standard |[Rahmen Eigene Cbjekte

e > & CH M > A
Bild- mit Bild; Text, Collage Fapitel Partikel Sound Text
Effelten Sound
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Nun mochten wir lhnen die zusatzlichen Toolbox-Objekte vorstellen, die wir IThnen bisher noch
nicht vorgestellt haben.

Bilder zu einer Collage kompositionieren

Anstelle alle Bilder nacheinander anzuzeigen, kénnen Sie Collagen dazu verwenden, mehrere
Bilder zu einem Bild zusammenzufiigen. So sind interessante Kompositionen méglich — vier Bilder
gleichzeitig in den vier Ecken anzeigen oder ein Bild mit einer oder mehreren Grafik verzieren. Um
solche Bildkompositionen zu erstellen ziehen das Collage-Symbol aus der Toolbox in das
Storyboard. Zu Beginn ist die Collage leer. Um sie zu fiilllen, missen Sie weitere Bilder zur
Diashow hinzuftigen. Dies erledigen Sie auf dem gewohnten Weg iber den Knopf Bilder
einflgen.

M AquaSofi Diashow,mobile [Neue Diashow.ads]
Datel Bearbeiten Mnaufigen Disshow Extras Assistenten Hife
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Um die eingefiigten Bilder jetzt zur Collage hinzuzufigen, mussen Sie diese bei gedrickt
gehaltener Strg-Taste auf lhrer Tastatur mit der Maus auswéhlen. Klicken Sie anschlie3end im
Storyboard auf eines der markierten Bilder und ziehen Sie diese auf die leere Collage. Sobald ein
roter Rahmen um die Collage erscheint, kdnnen Sie die Maustaste nach dem Verschieben wieder
loslassen.
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Die Bilder befinden sich nun in der Collage. Klicken Sie auf das "Plus" in der linken oberen Ecke,

um die Collage zu 6ffnen.

EEX)
Datei Bearbeiten HnpufOgen Disshow Extras Assistenten mife
DBE KR [ @@E Loom @
—— o Layeundeagnar
220 E =S R
- s
An der Umrahmung erkennen Sie, dass die o
Bilder einer Collage untergeordnet sind V.

i BesuchlstDa. Glntes .. =

|

=

i)

Ciauer: 5,05 D 1.0.00, W 51,2600 - Dabug

Copyright © AquaSoft ® 1999-2007



55

AquaSoft DIASHOW.mobile

Ordnen Sie die Bilder nun innerhalb der Collage wie gewiinscht an. Zum einen spielt die
Reihenfolge der Bilder in der Collage eine Rolle — nachfolgende Bilder Giberdecken vorhergehende
— als auch die Position der Bilder. Um dies zu beeinflussen, kdnnen Sie die Reihenfolge der Bilder
innerhalb der Collage anpassen als auch das Bild im Layoutdesinger ausrichten. Gehen Sie dazu
so vor, wie wir es bereits fir das Bild mit Effekten beschrieben haben: Bilder sortieren und
ausrichten. Die fertige Collage sieht anschliel3end wie folgt aus:
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Fur die Collage stehen nun auch all diejenigen Funktion zur Verfiigung, die Sie bereits von dem
Bild mit Effekten kennen: Verwenden von Uberblendungen, Kameraschwenks, Bewegungspfaden,
Zoom und Transparenz.

Hinweis: Sofern Sie innerhalb einer Collage Bilder mit Transparenz besitzen (wie es zum Beispiel
bei PNG-Grafiken mdglich ist), kébnnen Sie deren Transparenz aktivieren, indem Sie in den
Bildeigenschaften auf den Knopf Transparent klicken.

Herbstblatter, Schneeflocken und andere Partikel durch lhre Show wehen
lassen

Ein interessanten Effekt figen Sie mit Partikeln lhrer Diashow hinzu. Ganz einfach lassen sich
damit zum Beispiel hereinwehende Herbstblatter, herabrieselende Schneeflocken oder
aufsteigende Luftballons realisieren. Um ein Partikelobjekt einzufligen, benétigen Sie wie gewohnt
die Toolbox. Klicken Sie mit der Maus auf das Partikel-Symbol und ziehen Sie es bei gedrickt
gehaltener Maustaste in das Storyboard. AnschlieRend erscheint ein Dateiauswahldialog, indem
Sie die Partikelgrafik festlegen. In unserem Beispiel entscheiden wir uns fiir ein Ahornblatt:
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=
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Asbetsplalz B, png Herbrst.prg LichtesdoheLeuchtends:
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Dotename: Bl png. ¥
Metzwedkisnged | Dateyp: £ls Bider ~
Maustaste im Storyboard 4
wieder loslassen k

. Khicken Sie das "Partikel”-Symbol
! an und ziehen Sie es bei gednickter
Maustaste in daz Storpboard

|
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Wenn Sie nun die Diashow ab dem Partikelobjekt
Herbstblatter auf dem Bildschirm sehen. Denn das

mit der Taste F8 starten, werden Sie mehrere
Partikelobjekt zeigt fur ein und dieselbe Grafik

mehrere Partikel an, die sich Uber den Bildschirm bewegen. Allerdings werden Sie auch
feststellen, dass die Herbstblatter anstatt auf den Boden zu fallen nach oben schweben. Dies

mdochten wir jetzt natirlich korrigieren — gluckliche

rweise lasst sich die Flugbahn der Partikel frei

festlegen. Geben Sie deshalb in den Eigenschaften des Partikelobjektes einen Richtungswinkel
von 90° ein. Die Angabe erfolgt im Uhrzeigersinn, wobei ein Winkel von 0° daie Partikel von links

nach rechts fliegen lasst.
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Wie Sie gesehen haben, lassen sich fiir Partikelobjekte noch weitere Einstellungen vornehmen.
So kdnnen Sie weiterhin die Anzahl der gleichzeitig sichtbaren Partikel, deren Geschwindigkeit,
Grol3e u.v.m. festlegen. Probieren Sie einfach einmal verschiedene Kombinationen aus, um die fir
Sie geeignetste Einstellung zu ermitteln. Wie gewohnt kdnnen Sie auch fur das Partikelobjekt die
Verweildauer anpassen, um die Partikel gegebenfalls langer oder kiirzer abzuspielen.

Hinweis: Nachdem die Partikel abgespielt wurden und die deren Objektdauer verstrichen ist,
bleiben die zuletzt sichtbaren Partikel auf dem Bildschirm liegen. Deshalb kann es sinnvoll sein,
die Partikel zum Ende hin auszublenden, so dass sie langsam verschwinden. Aktivieren Sie dazu
die Transparenz und stellen Sie die Transparenzkurve wie bekannt ein. Wenn Sie Hilfe bei der
Erstellung einer animierten Transparenz bendétigen, schauen Sie noch einmal unter Transparenz
verwenden nach.

Bilder mit Rahmen schmiicken

In der Toolbox steht lhnen neben der Kategorie Standard, von der Sie nun intensiv Gebrauch
gemacht haben, eine weitere bereit — Rahmen. Sie enthalt zahlreiche Vorlagen, mit denen Sie fir
verschiedene Anlasse lhre Bilder umrahmen kdnnen. So gibt es zum Beispiel einen Goldrahmen,
der Ihre Bilder mit einem goldenen Holzrahmen verziert. Und so fiigen Sie den Rahmen ein:
Aktivieren Sie den Reiter Rahmen in der Toolbox. Klicken Sie auf das Symbol Goldrahmen und
ziehen Sie es bei gedriickt gehaltener Maustaste in das Storyboard. Daraufhin erscheint ein
Dateiauswahldialog, in dem Sie den Inhalt fir den Rahmen bestimmen. Wahlen Sie eine beliebige
Datei aus und Klicken Sie auf Offnen.
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Neben dem Diarahmen stehen in der Toolbox weitere Rahmen zur Verfligung — probieren Sie
einfach die verschiedenen Rahmen aus, in dem Sie diese wie fir den Goldrahmen beschrieben in
Ihre Diashow einfligen.

Diashows mit Kapiteln strukturieren

Wenn Sie lange Diashows mit vielen Bildern erstellen, fiillt sich schnell das Storyboard und es
dauert einige Zeit, bis Sie eine bestimmte Stelle in Ihrer Diashow wiederfinden. Um diesen
Prozess zu beschleunigen und gleichzeitig die Ubersichtlichkeit der Diashow zu erhohen, gibt
Ihnen AquaSoft ® DIASHOW.mobile die Mdglichkeit Ihre Diashow zu strukturieren. Oftmals lasst
sich die Diashow &hnlich wie ein Fernsehfilm in mehrere Abschnitte unterteilen: Es gibt einen
Vorspann, es folgen die Hauptabschnitte (Kapitel) und ein Abspann beendet den Film. Und genau
so konnen Sie auch lhre Diashow organisieren. Fir jeden Abschnitt, sei es der Vorspann,
Hauptteil, Abspann oder etwas vergleichbares, fligen Sie ein Kapitel in Ihre Diashow ein.
Anschlieend fugen Sie alle neuen Bilder in dieses Kapitel ein. Bestehende Bilder kdnnen Sie
auch sogar nachtréglich zu einem Kapitel hinzufiigen. Der Vorteil dieser Strukturierung liegt klar
auf der Hand: Nicht mehr bearbeitete Kapitel werden einfach zugeklappt und bendétigen so kaum
noch Platz im Storyboard. AuRerdem lassen sich Kapitel beschriften, um sie so schneller
aufzufinden.

1. Das Storyboard ist zu Beginn sehr voll und unibersichtlich (verkleinerte Darstellung)
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2. Nun fugen wir Kapitel hinzu und geben ihnen einen Namen
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3. Und verschieben die Bilder in ihre zugehérigen Kapitel
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Hinweis: Auch eine Unterteilung in Unter- und Unterunterkapitel ist moglich. Ziehen Sie dazu
einfach ein Kapitel ein anderes bestehendes Kapitel hinein, um Unterkapitel zu schaffen.
Eigene Objekte zur Toolbox hinzufiugen
Sobald Sie einige Diashows mit AquaSoft ® DIASHOW.mobile erstellt haben, werden Sie
feststellen, dass man einige Teile von bereits bestehenden Diashows wiederverwenden kann. So
lasst sich ein Intro fir andere Diashows wiederverwenden, wobei nur ein Text angepasst werden
muss oder Sie mdchten einfach nur oft benutzte Bilder in der Toolbox vorrétig haben, um diese
schnell in die Diashow einzuftigen. Markieren Sie die zu sichernden Objekte im Storyboard, zum
Beispiel das Intro-Kapitel, und ziehen Sie diese bei gedriickt gehaltener Maustaste in die Toolbox.
Vergeben Sie einen Namen fiur die Vorlage und bestétigen Sie die neue Vorlage.
W% hquaSoft Diashow,mobile [Neue Diashow.ads*]
Dbl Boarbeiten HinpufGgen  Disshow Extras - Assistenten Hilfo
NER EE HEE BREOE| BER
Mdsbada Liris Layoundesigrar
= Bl E B
I /
Ziehen Sie das Kapitel
. in die Toolbox
& Geben Sie einen Namen
“ fur die Yorlage ein
E_ 2
B Fim-Irkro -
et |Fadern
Baghe: _maggft
Beschrebung: | Thre Bider flegen vor snem dezentsn Federhintergrund in Keels,
Bei Bildern. die beim Awenden
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werdan'sol, sollen. den Haken entfernen
Anschlieend stehen lhnen die Vorlagen fir jede Diashow in der Toolbox-Kategorie Eigene
Objekte zur Verfligung. Wie ein gewohnliches Symbol kénnen Sie es dann aus der Toolbox in lhr
Storyboard ziehen.
6 Einstellungen
6.1 Diashow-Einstellungen

Die Diashow-Einstellungen sind fur jede Diashow individuell festlegbar.

Unter "Diashow"-"Diashow-Einstellungen” rufen Sie das Fenster fir die Diashow-Einstellungen auf.
Sie kdnnen die Einstellungen auch direkt iber den Button = erreichen.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2007



Einstellungen 62

Grundeinstellungen:

Diashow-Einstellungen

=
| & Disshow Grundeinstellungen
Ablauf;
- Uberblendungen Standardvenweildausr; ES,DU E]: 3
£ MusikEinstellungen: |Ee o o eiele
Hintergrundmusik,
- Beschreibung Darstelung: ;
b Eine niedrige D arstellungsqualitat kann das Abspielen der Diashow auf langsamen
H Computern beschleunigen
Logo
Drarstellungsqualitat: |Sehr qut V|
Eine Diashow kann in jeder Auﬂﬁsung abgespielt werden, Wichtig ist nur, welche
Seitenverhalnisse die Diashow hat. Das kann e nach YWerwendungszweck varieren,
Seitenverhalinis: | 43 [VCD, 5%CD, 640x480, 800:600, 1024x768, 1152x864. ~ |
I Als Standard I l ‘Werkseinstellungen ] [ f Ok J [ x Abbrechen ] [ ? Hilfe ]
Hier konnen Sie die Standardverweildauer lhrer Bilder

Abspielreihenfolge der Bilder wahlen.

andern, sowie eine zufallige

Die Darstellungsqualitat kann hier auf die Leistung Ihres Rechners angepasst werden. Je héher
die Qualitat, desto mehr Rechenleistung wird bendtigt. Bei der Videoberechnung spielt diese
Einstellung keine Rolle. Hier geht es um die Qualitdt beim Abspielen lber den AquaSoft ®

DIASHOW.mobile-Player.

Das Seitenverhaltnis konnen Sie hier ebenfalls einstellen.

Uberblendungen:

Diashow-Einstellungen

|& Diashow Uberblendungen
Grundeinstelungen

: DiaShove-Player Allgemein:

8 Liberblendunoen

- Musik-Einztellungen
- Hintergrundrmusik Zutalige Uberblendung:
: Beschreibung
- Thumbnails

- Logo

Uberblendungen aktiviersn

Wenn die zufalige Uberblendung vermendet wird, werden nur die hier markierten
Uberblendungen in die Zufallzauswahl sinbezogen.

v Abfluss [Scharf]

v Abfluzs Mw'eich]

v Alphablending

v Aufploppen

¥ Aufsteigen

X Delphin

v Eindrehen 1x1

¥ Eindrehen 252

+ Eindrehen 2x2 [gefiillt)
v Eindrehen 243 [schrdg)
¥ Eindrehen 453

| Eindrehen 43 [schrag)
¥ Eindrehen 5x5

¥ Einfiegen aus Ecke

~ Alle

I Alz Standard I I werkseinztellungen ] [

0K ? Hie |

] [ sbbrechen | [

Hier kénnen Sie auswihlen welche Uberblendungen in die "Zuféllige Uberblendung” einbezogen
werden sollen. Alle mit griinem Héakchen werden einbezogen, alle mit einem roten Kreuz werden

nicht einbezogen.

Musik-Einstellungen:
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Die Musikeinstellungen werden hier naher erlautert.

Hintergrundmusik:

Das Thema Hintergrundmusik wird hier ausfihrlich behandelt.

Beschreibung:

Diashow-Einstellungen

; Grundeinztellungen

- DiaShow-Plager Beschreibung:

Uberblendungen Geben Sie lhier Diashow einen aussagekraftigen Titel und eine Beschreibung. Diese
. Musik-Einstellungsn Informationen werden z.B. im DiaShow-tanager verwendet

Hintergrundmusik. Titel: Thumbraik

Thurnbnails Ator;

Hier klicken, urn sin Bild

| auzzawahlen.
- Logo
| Diezes Bild wird mit in der
Beschieibung: Diashow-Datel gespeichert.
Rechts klicken, um den
Thumbnail zu entfemen.
Copyright:

Geben Sie hier Copyright-Informationen fiir Ihre Diashow baw, lhre Bilder ein. Sie
werden in der Mlnfo uber'-Dislogbox des DiaShow-Players mit angezeigt.

I Als Standard ] l ‘Werkseinstellungen ] [ JDK ] [xAbbrechen] [ ?ﬂilfe I

Hier kdnnen Sie lhre Diashow individuell personalisieren.

Thumbnails:

Diashow-Einstellungen

& Hiashow Thumbnails

Grundeinstelungen

DiaShow-Player Allgemein:
: [Iberblendungen Thumbnails sind kleine Yorschaubildchen, die 2.B. in der K.atalogfunktion und in der
- Musik-Einstellungen Timeline angezeigh werden.

Michten Sie mehrere Bilder aufeinmal in der Ubersicht sehen, verwenden Sie kleine
Thumbnails. ‘w'enn zchon die Yorschau mehr Details zeigen soll, venwenden Sie grofie
- Beschreibung Thumbnails.

- Hintergrundmusik

Grofe:

Gie: 120 ()

[] Expertensinstellungen

- Logo

K.omprimieung:

Die Thumbnailz werden intern als klsine JPEG-Bilder gespeichert. Daher konnen Sie
wie bei normalen JPEG-Bildern die Komprimierung und andere Bildformatparameter
einstellen.

Je starker die Komprimierung, desto weniger Speicherplatz wird fur die Vorschau
wenwendet, aber desto schlechter ist auch die Bildgualiat,

[ Komprimierungsparameter einstellen ]

[ Alz Standard ] l Werkseinztellungen ] [ JEIK J [xﬂhhrechen] [ ?ﬂllfe ]

Thumbnails sind die kleinen Vorschaubilder im Storyboard und in der Timeline. Hier kénnen Sie

deren Grof3e und die Komprimierung einstellen.

Logo:
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Diashow-Einstellungen

®

| = Diashow
Grundeinztellungen
- DiaShow-Playsr Loga beirm Diashow-Start:
- Uberblendungen () kein Logo anzeigen
H M.uslk-Elnstellungan ) Standardiogo anzeigen
Hintergrundmusik,
- Beschreibung () Benutzerdefiniettes Logo anzeigen
- Thumbnails =
] —_— ]
Minirnale Anzeigedauer: | 5.0 E]l 3
Loga auch beim Diashow-Start Liber das Hauptprogramm anzeigen
nur zolange wie die Initislisierung davert
Hirwweis: Durch das InteliLoad-erfahren benatigh die Diashow eine gewizse Zeit um die
ersten Bilder vorzubereiten. Ein Logo verkiizt diese \w artezeit fur den Betrachter. Fallz
die YWorbereitungen langer als die angegebene Anzeigedauer benatigen, verlangert sie
sich automatizch.
I Als Standard ] l ‘Werkseinstellungen ] [ f 0K ] [ x Abbrechen I [ ? Hilfe I

Mochten Sie Ihre Show mit einem eigenen Logo starten, so kdnnen Sie hier das entsprechende

Bild auswahlen. Sie kénnen auch ganz auf ein Logo verzichten.

Mochten Sie, dass lhre gewéhlten Einstellungen als Standard-Einstellung fir jede neue Diashow
gelten sollen, so klicken Sie auf "Als Standard". Jede neue Show erhalt dann automatisch die
gewahlten Optionen. Uber den Button "Werkseinstellungen" kdnnen Sie Ihre Einstellungen auf den

Werkszustand zuriicksetzen.

6.2 Programm-Einstellungen

Die Programme-Einstellungen beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen des Programms
und nicht auf die einzelnen Einstellungen fir lhre Diashows. Fir die von lhnen erstellten Diashows

sind die Diashow-Einstellungen mafigebend.

64

Unter "Extras" / "Programm-Einstellungen” kénnen Sie die Programm-Einstellungen aufrufen.

Plugins:

Programm-Einstellungen

i Bewegungspfade

: Temporares Yerz...

i Dateien hinzufiigen

- Benutzeroberflache

: Soundaufnahme

- Sprache

- Autom, Update

- Soundsystem

: Bestatigungen
Autom, Speichern
Text-Effekie

=) Steuerelemente

Layoutdesigner

: Storyboard

:|_:__E Grundeinstellungen

Fluginwverwaltung

Die Liste zeigt alle verfiigharen Plugins. Die Plugins, die geladen werden sollen, sind
mit einern Hakehen gekennzeichnet.

Flugin Drateiname Status
BarbecuePlugin.plg C:\ProgrammelaquaSoftiDiaShow St... Ok

Hinweis: Anderungen an den Plogin-Einstellungen wirken = =
sich erst nach einem Meustart der Anwendung aus. i Info dber Piugins

[ ¢ oK ] l X Abbrechen] l ? Hilfe: I

Hier werden Ihnen zusétzlich installierte Plugins angezeigt.
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Bewegungspfade:

Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen Bewegungspfade
+ - Plugins

Gespeicherte Bewegungspfade loschen

! Temporares Verz... Geben Sie an, welche Bewegungspfade geldscht werden sollen,

i Dateien hinzufiigen
- Benutzeroberflache

: Soundaufnahme

© - Sprache

.o Aukom, Update
- Soundsystem
Bestatigungen
- Autom, Speichern
- Text-Effekie

=) Steuerelemente

- Layoukdesigner
: Storyboard

‘eiters Bewequngspfade im Inkernet. ..

[ ¢ oK ] l x AbbrechenJ l ? Hilfe: J

Ihre gespeicherten Bewegungspfade werden lhnen hier angezeigt und kénnen ggf. geldscht
werden.

Temporéares Verzeichnis:

Programm-Einstellungen &l

= Grundeinstellungen
H Flugins
. - Bewequngspfade Temporares Yerzelchris:

Temporares Verzeichnis

wann immer die Diashow kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte bendtigt, wird ein
temporares Yerzeichnis bendtigh, Das ist standardmalig das Temp-Yerzeichnis im

o ‘windaws-Ordner, Aber gerade beim Erstellen von COs kann u.U. recht viel Speicher
-+ Benutzeraberflache belegt werden. Sollte das Windows-Temp-Yerzeichnis nicht geniigend Speicherplatz
. Soundaufnahme bieten, kannen Sie hiet ein anderes Verzeichnis angeben,

- Dateien hinzufiigen

: - Sprache
| Autom. Update [¥] windaws-Temp-verzeichnis verwenden
- Soundsystem
: Bestatigungen
Autarn, Speichern | -
| Text-Effekte
= Steuerelemente

: Layoutdesigner
Storyboard

[ o K l l X AbbrechenJ l ? Hilfe J

AquaSoft ® DIASHOW.mobile benétigt ab und an kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte.
Hier geben Sie an, in welchem Verzeichnis temporéare Dateien zwischengespeichert werden
dirfen. Bei der Videoerstellung wird sehr viel Speicherplatz benétigt. Sollte das Temp-Verzeichnis
nicht geniigend Speicherplatz bieten, kdnnen Sie hier ein anderes Verzeichnis angeben.

Dateien hinzufiigen:
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Programm-Einstellungen

1 Grundeinstellungen
- Plugins
: Bewegungspfade
i Temporares Ver:

- Benutzeroberfliche
: Soundaufnahme
- Sprache
- Autom. Update
- Soundsystem
Bestatigungen
- Autom, Speichern
- Text-Effekie

= Steuerelemente
- Layoukdesigner
: Storyboard

Dateien hinzufiigen

InFormation:

‘“Wann immer Sie Dateien (Bilder, Sounds, Yideos) einfiigen, gelten die folgenden
Einstellungen,

Sortieren;

‘Wenn mehr als eine Datei gleichzeitig eingefiigt wird, kann die Liste worher sortiert
werden,

Sortieren nach: IDatainamennummerierung mit Yerzeichnis (aufsteigend) i

Einflagepasition:
(%) Dateien hinter markierterm Objekt einfiigen

(} Dateien am Ende det Diashow einfiigen

Obijekttypen:

‘“Wenn es mehr als einen Objekttyp gibt, der ein Dateiformat unkerstiitzt, kinnen Sie
hier auswahlen, welcher Typ verwendet werden soll,

Bilder Sounds Wideos
1
EBI|d, Text, Sound v| | ¥ | ¥

[ ¢ oK ] l X AbbrechenJ l ? Hilfe J

Programm-Einstellungen r;-l

Grundeinstellungen
Flugins

: BewegungspFade
- Temporéres Verz..,
Diateien hinzufiigen

Soundaufnahme

- Sprache

i Autom, Update
Soundsystem
: Bestatigungen
Aukom. Speichern
| Text-Effekte
= Steuerelemente
- Layoutdesigner
i Storyboard

Benutzeroberflache:

Benutzeroberflache

Benutzeroberflache:

Wenn Sie auf ein Objekt in der Timeline, Objektliste oder im Storyboard
doppelklicken, kinnen verschiedene Aktionen ausgefihret werden, Wahlen Sie hier
aus, welche das ist,

Aktion bei Doppelklick: IOrlglnaIansmht v

Steuerelemente synchronisieren:

Steverelemente synchronisieren

‘wenn die Steuerelemente synchronisiert werden, stellen-alle Elemente wie Timeline,
Objektliste, Katalog immer den gleichen Ausschnitt der Diashow dar.,

[ o K ] [ X Abbrechen] [ ? Hilfe ]

Hier kdnnen Sie bestimmen wie Dateien in eine Diashow eingefligt werden sollen.

66

Hier finden Sie weitere Einstellmoglichkeiten fiir die Benutzeroberfliche von AquaSoft ®
DIASHOW.mobile.

Soundaufnahme:
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Programm-Einstellungen tal

E:j Grundeinstellungen Sonndurahme

- Plugins

. Bewequngspfade Information:

¢ Tempordres Yerz... Legen Sie hier die Einstellungen Fest, mit denen Sie die Sounds aufnehmen machten,
Empfahlene Einstellungen Fiir Sprachaufnahme: 44100 Hz, 16 Bit, Mono

- Dateien hinzufiigen

- Benutzeroberfliche ;
Samplingrate:

S [aairm &2 Je hithere Werte Sie whlen, desta
+ vilg4Lc iz i
© - sSprache O11025Hz O andere |—|‘/ ¢ besser isk die Aufnahmegualitat,
- Autom. Update {22050 Hz Mit steigender Qualibat steigh auch
© | Soundsystem (@) 44100 Hz der Speicherbedarf,
Bestatigungen (248000 He
Aukom, Speich
: Tu :n::ﬂ: FI:IE all Kanidle: Sample-Grife:
ext-Effekie
(& Mano Beachten Sie, dass ein CieEk

& Steuerelemente Mikrofon nur ein Monosignal

sendst. Stereo belegt unnétig
doppelt Speicherplatz.

- Layoutdesigner ) Steren %) 16 Bit

Storyboard

[. ¢ K J [ x Abbrechen] [ ? Hilfe: ]

Uber den Soundassistenten kénnen Sie zu lhren Bildern gesprochene Kommentare (ber ein
angeschlossenes Mikrofon aufnehmen. Legen Sie hier die Einstellungen fur die Aufnahme fest.

Sprache:

Programm-Einstellungen fgl

i _
H Plugins
. Bewegungspfads Sprache:
. Temporéres Yerz.,, ‘wiahlen Sie die Sprache der Benutzeraberflache aus. Die Spracheinstellung wirkk sich
- Dateien hinzufgen auch auf den Diashow-Player aus, wenn Sie Diashow-CDs mit dem CD-Assistenten
. erstellen,
- Benutzeroberflache
- soundaufriahme Sprache: |Deutsch | German v |

Autorn, Update
Soundsystem
: Bestatigungen
Autarn, Speichern
| Text-Effekte
= Steuerelemente
- Layoutdesigner
i Storyboard

[ o K l l X AbbrechenJ l ? Hilfe J

Unter Spracheinstellungen kdnnen Sie zu der von lhnen bevorzugte Sprache wechseln. Danach ist
ein Neustart der Anwendung erforderlich.

Automatisches Update:
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Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen

Autom. Update

- Plugins

o Bewegungspfade Automatische Updateprifung:

i i TemporitesVers,,. Die automatische Updateprifung prift in regeiméfigen Abstanden, ob neus

- Dateien hinzufiigen Versionen der Software im Internet zum Download bereit stehen, Wenn es Updates
' Benutzeroberfliche gibt, werden Sie benachrichiigt,

- Soundaufnahme Automatische Updateprifung aktivieren
Loaprache: . [ e e e ———
I &tom, Update

. Soundsystem
Bestatigungen
- Autom, Speichern
- Text-Effekie
=) Steuerelemente
- Layoukdesigner
: Storyboard

L ¢ oK J l X AbbrechenJ l ? Hilfe: J

Hier kdnnen Sie festlegen in welchen Abstanden gepruft werden soll, ob Updates fir lhr
Programm vorhanden sind. Ist ein Update verfligbar, werden Sie benachrichtigt. Fur die
Uberprifung muss eine Verbindung zum Internet bestehen.

Soundsystem:

Programm-Einstellungen

H Plugins

EBewegungspFade Soundsystem:

. Tempordres Yerz... [¥] besten Ausgabernodus automatisch ermitteln
- Dateien hinzufiigen 4

© - Benutzeroberfléche

i Soundaufnahme

: Sprache

- Awtom, Updats
i am
- EBestitigungen Bitte beachten Sie, dass sich Anderungen des Ausgabemadus erst nach dem MNeustart
Auitom; Speichern der Anwendung auswirken,
. Text-Effekte
= Steuerelemente
- Layoutdesigner
i Storyboard

L o K ] [ X Abbrechen] [ ? Hilfe I

Das Soundsystem Ubernimmt das Abspielen der in die Diashow eingebundenen Musik. Sollten Sie
UnregelmafRigkeiten beim Abspielen der Musik haben, so setzen Sie hier die Einstellung auf
"Windows Multimedia" und starten Sie anschlieRend AquaSoft ® DIASHOW.mobile neu.

Bestatigungen:
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Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen

: - Plugins
: Bewegungspfade
Temporares Verz...
i Dateien hinzufigen
- Benutzeroberflache
: Soundaufnahme
- Sprache
- Autom. Update

- Soundsystem

- Autom, Speichern
- Text-Effekie

=) Steuerelemente
- Layoukdesigner
: Storyboard

Bestatigungen

Bestatigungen

Markieren Sie die Dialoge, welche angezeigt werden sollen:

‘willkommensdialog

Alle Dialoge zuriicksetzen ] [CIrur deaktivierte Disloge anzeigen

[ ¢ oK ] [ X Abbrechen] [ ? Hilfe: ]

Wabhlen Sie hier die anzuzeigenden Dialoge aus.

Automatisches Speichern:

Programm-Einstellungen E|

= Grundeinstellungen

H Plugins
BewegungspFade
Temporares Yerz..,
- Dateien hinzuftigen
- Benutzerberflache
Soundaufnahme
Sprache

i Aukomn, Update
: Soundsystem

. Text-Effekte
=) Steuerelemente

- Layoutdesigner
i Storyboard

Autom. Speichern

Automatisches Abspeichern

Durch das autamatische Abspeichern wird in regelmabigen Abstéanden sine
Sicherheitskopie der aktuelle Diashow gemacht, die akbuelle Arbeit wird nicht
tberschrieben, Uber den MenGpunkt "Date” ="wiederherstellen” kiinnen Sie jederzeit
2u sinem alten Stand zuriickkehren.

Automatisches Speichern aktiviersn

Maximale Anzahl der Sicherheitskopien:

Abstande zwiischen den Sicherheitskopien: :3 Minuten

<=/

[ Alle bisherigen Sicherheitskopien [§schen ]

[ o K J [ X Abbrechen] [ ? Hilfe ]

Bestimmen Sie hier, ob wahrend Ihrer Arbeit an einer Diashow automatisch eine Sicherheitskopie
gemacht werden soll. Unter "Datei" / "Wiederherstellen" kénnen Sie einen alteren Stand lhrer

Arbeit aufrufen.

Text-Effekte:

Copyright © AquaSoft ® 1999-2007



Einstellungen 70

Programm-Einstellungen

FJ Grundeinstellungen Text-Fffekte
- Plugins

Bewegungspfade Anpassung der Dauer

. Temporéres Verz... Beim Auswahlen eines Texteffekts kann es vorkommen, dafd der zugeharige Tesdt:
H eine kilrzere Daver als der gewshlte Texteffekt hat. Das Werhalten in einem solchen

- Dateien hinzufigen Fall kiinnen Sie hier konfigurieren,

- Benutzeroberflache
+ Soundaufnahme (%) Dauer des Textobjekts verlangerm
- Sprache

H () Dauer des Texteffekts verkirzen
i Aukomn, Update

| Snundsystem (I Keine Anpassung

Bostati
£ BesiSHgngen Texkanimations-Yorschau
- Autom, Speichern

[ schriftgrisfe in Yorschau proportional skalieren

= Steuerelemente
- Layoukdesigner
Storyboard

[ ¢ oK ] [ X Abbrechen] [ ? Hilfe: ]

Passen Sie hier die Dauer eines Text-Objekts an, wenn die ausgewdahlte Textanimation langer als
das Text-Objekt ist.

Layoutdesigner:

Programm-Einstellungen

Layoutdesigner

= Grundeinstellungen

Flugins
: BewegungspFade Raster:
- Temporéres VYerz.,, Legen Sie hier die Einstelungen fir das Raster im Vorschaufenster Fest,

- Diakeien hinzufiigen
- Benutzeroberflache Rastereinteilung:

- Soundaufnsh

;e e Magretstarke:

- Sprache

- Awtom, Updats

: Soundsystem Varschau:

- Bestatigungen Maximale Anzahl der Ohjekte, die gleichzeitig im Yorschaufenster zu sehen sind.

: Himweis: Je hiher die Anzahl ist, desto langer davert evtl. die Anzeige.
- Autom, Speichern

| Text-Effekte S
= Steuerelemente Objekte gleichzeiti: 10 |

Bei Callagen, nur-den Inhalt zeigen

i Storyboard

[ W O ] [ X Abbrechen] [ ? Hilfe ]

Einstellungen zum Layoutdesigner kénnen Sie hier vornehmen.

Storyboard:
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6.3

Programm-Einstellungen

;:;—'_Z Grundeinstellungen

Storyboard
Flugins
; Bewegungspfade Darskelung:

Temporares Yerz...
H p i i Dateinamen unter dem Thurmbnail anzeigen
Diateien hinzufiigen

' Benutzeroberflache Hirweis: Die Gréfe der Thumbnails kann Fir jede Diashow getrennt in den
: Diashow-Einstellungen festgelegt werden,
+ Soundaufnahme

- Sprache

- Autom, Update

Weitere Einstellungen:

. Soundsystem [ Hints (Beschreibungstexte unker der Maus) anzeigen

: Bestatigungen
Autom, Speichern
Text-Effekie

| =) steuerelemente

i Layoutdesigner

[ ¢ oK ] [ x Abbrechen] [ ? Hilfe ]

Nehmen Sie hier Einstellungen fir das Storyboard vor.

Musik-Einstellungen

Die Musikeinstellungen erreichen Sie mit einem Mausklick auf die Tonspur in der Timeline oder
Uber "Diashow" / "Diashow-Einstellungen" / "Musik-Einstellungen”

Diashow-Einstellungen

B Diashow Musik Einstellungen
Grundeinztelungen
DiaShow-Player Allgemein:
Uberblendungen Hintergmundmusik. aktiviersn [ % Playlist bearbeiten ]

Playlist automatizeh wiederholen

Beschreibung Lautstarke: ;

Thumbnails Standardlautstarke: _!

Logo Hintergrandravzik zum Ende der Diashow ausblenden  Blenddauer: :2IiEI;
Hintergrurdmusik abblenden:
Abblendlautstarke: lﬁ_: Abblenddaver: : DBDS_QI
Rk saunde et -

Diese Einstellungen gelten, wenn ein Soundaobiekt die Hintergmundmusik. abblendst.
Synchronisation;

Hintergrundmusik. mit Diashow synchronizieren

Hirwweis: Bei Aktivierung dieser Option wird die Hintergrundrmusik synchron zum Ablauf
der Diashow abgespiel. Bep.: Wenn Sie die DiaShow pausieren, stoppt die Musik,
ebenfalls.

Als Standard ] l ‘Werkseinstellungen ] [ JDK ] [xAbbrechen] [ ?ﬂilfe

Die Musik-Einstellungen kénnen fiir jede Show beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die
Standardeinstellungen.

Hintergrundmusik aktvieren
Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in Ihre Diashow eingebunden werden soll oder nicht.
Playlizt automatizch wiederholen

Im Meni "Hintergrundmusik" kénnen Sie mehrere Titel zur musikalischen Untermalung lhrer Show
einflgen. Hier kdnnen Sie festlegen, ob diese Liste wiederholt werden soll, wenn alle Titel gespielt
worden sind und die Diashow noch nicht zu Ende ist.
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6.4

I % Playlist bearbeiten

Uber diesem Button gelangen Sie in das Menii "Hintergrundmusik" und kénnen dort Titel entfernen
oder hinzufligen.

Standardlautstatke: | 100 % %

Hier kbnnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke die Titel abgespielt werden sollen (100%=volle
Lautstarke).

Hintergrundmusik zum Ende der Diaghow ausblenden

Die Hintergrundmusik kann zum Ende der Diashow sanft ausgeblendet oder einfach abgebrochen
werden.

Blenddauer, | 2,00 [E 5
Hier legen Sie die Lange der Ausblendung fest.
bblendiautstake: |16 |Z] %

Wenn Sie in Ihrer Show "Sound"-Objekte benutzen oder Kommentare zu lhren Bildern gesprochen
haben, ist es sinnvoll, die Hintergrundmusik beim Abspielen dieser Objekte abzublenden. Hier
geben Sie an, auf welche Lautstéarke abgeblendet werden soll.

0% = ganz ausblenden
100% = nicht abblenden

Abblenddaver; §-|l3|:| |Z| 2

Hier stellen Sie ein, wie schnell die Hintergrundmusik abgeblendet werden soll.
[ ] Auch Sounds abblenden

Hier geben Sie an, ob die Abblendung der Hintergrundmusik auch bei eingebundenen
"Sound"-Objekten stattfinden soll.

[] Hintergrundmusik. mit Diashow synchionisiersn
Benutzen Sie Pausen und manuelles Weiterschalten in der Diashow so kénnen Sie sich

entscheiden, ob wéahrend einer Bildpause die Musik ebenfalls pausieren oder weiterlaufen soll. Bei
gesetztem Hakchen stoppt die Musik bei einer Pause.

Hintergrundmusik

Zu einer perfekten Diashow gehoéren nattrlich nicht nur eindrucksvolle Effekte, sondern auch die
musikalische Untermalung. Fur die Hintergrundmusik enthélt die Timeline eine eigene Tonspur.
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Klicken Sie auf diese Tonspur und das Menu fir die Hintergrundmusik wird gedffnet.

Uber das Plus-Symbol ] kénnen Sie in diesem Musik einflgen.
Wenn Sie das Lied anklicken, kdnnen Sie weitere Einstellungen vornehmen.

Diashow-Einstellungen

= Diashow

Hintergrundmusik
Grundeinstelungen
DiaShow-Plaper Hintergrundieder
[Iberblendungen K= EHER B E
Musik-Einstellungen | |1 g CAWINDOWS \Mediatwindows %P-Hardware hinzufligenway  0:00
Hirtergrundmusik
Beschreibung
Thurrbinails
Loga
Ciauer der Einblendung lon Startposition im Lied :-IJ,EI @ 3
Crauer der Ausblendung oo Endposition im Lied | 0.0 @ 3
Lautstirke [100,0 % 0= bis Ende]
|\Warten bis Start des Lisdes |00
Pause biz zum nachsten Lied !1,0 = [negative Werte flr Crossfading moglich)
Als Standard I [ Werkzeinztelungen I [ / 0K ] I x Ahhrechen] I ? Hilfe

Sie kdnnen Uber das + auch mehrere Titel einfigen. Diese werden dann untereinander in der
Liste aufgezahlt. Die Reihenfolge kdnnen Sie durch Titel anklicken und mit gedriickter Maustaste
in der Liste verschieben andern.

Mit %J kénnen Sie den ausgewahlten Titel aus der Liste entfernen.
Mit @J kénnen Sie das ausgewahlte Lied abspielen.

Uber E gelangen Sie zu den Musik-Einstellungen.

Drauer der Einblendung UU— :

Ein Titel kann sanft eingeblendet werden. Hier geben Sie die Sekunden an, wie lange die
Einblendung dauern soll, bis die volle Lautstarke erreicht werden soll.

Dauer der Auzsblendung I:II:I__ 2

Lieder kbnnen auch sanft ausgeblendet werden. D.h. sie werden immer leiser vor dem Ende.
Stellen Sie hier die Zeit ein, wie lange vor dem Ende das Ausblenden beginnen soll.

Lautstarke @EI: A

Geben Sie hier an, in welcher Lautstérke der Titel abgespielt werden soll.

“Wiarten biz Start des Liedes ,U_li : 2

Sie kdnnen den Start eines Titels verzogern. Geben Sie hier die Lange der Verzégerung an.
Fauze biz zum nachsten Lied ,'IU__- %

Mdchten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel nicht sofort beginnt, so geben Sie hier die Lange
der Pause zwischen beiden Liedern an.
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Startpositior i Lied |:||:| [Z]- z

Es ist naturlich auch méglich nur einen Ausschnitt eines Titels zu spielen. Hier bestimmen Sie, ab
welcher Stelle im Lied gespielt werden soll. Bsp. 20 s = Das Lied beginnt ab der 20. Sekunde. Die
ersten 20 Sekunden des Liedes werden nicht gespielt.

0 = Von Anfang an.

E ndpogitiorim Lied 00 - g

Hier kdnnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei ist wieder die Zeitmarke im Lied zu
wahlen. Mdchten Sie das Lied nach 2 Minuten beenden, so geben Sie hier 120 s ein.

Bsp.: Start- und Endposition
Sie mochten nur 1 Minute vom Lied spielen. Der Teil des Liedes, den Sie abspielen mdchten,
beginnt aber in der 45. Sekunde.

Startposition =45 s
Endposition =105 s

DIASHOW.mobile unterstiitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von

\" Verwenden Sie fiir Ihre Diashows nur unverschliisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
Musiktiteln, die durch DRM oder ahnliche Verfahren verschliisselt wurden.

-
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AquaSoft ® DIASHOW.mobile bestellen

Sollten Sie sich fur AquaSoft ® DIASHOW.mobile entschieden haben, so finden Sie im
Folgenden einige Hinweise und ein Bestellformular.

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch auf unserer
Webseite, www.aguasoft.de. Hier finden Sie die neuesten Angebote und auch Bundles
(Zusammenstellungen mehrerer Produkte), bei denen Sie viel Geld sparen kénnen. Gern kénnen
Sie jedoch auch die Bestellformulare auf den nachfolgenden Seiten ausdrucken oder fiir den
eMail-Verkehr herauskopieren und an uns senden. Generell erhalten Sie von uns, auch wenn das
Bestellformular schon &lter sein sollte, die neueste Version des Produktes zum aktuellen Preis.
Zusatzlich erhalten Sie die kostenlosen Updates.
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7.1 DIASHOW.mobile bestellen - Bestellformular zum Ausdrucken

eMai | - Adresse: bestel l ung@quasoft.de Internet: ww. aquasoft.de

Bestel |l -Hotline: 0800 45 70 700 Bestel | - Fax: 0800 45 70 701
AguaSoft GrbH Onl i neversand per Downl oad
z. Hd. Steffen Binas geht am Schnel | st en.
Birkenstr. 4 Bundl es und Extras

14469 Pot sdam imWeb i mmer aktuell

Ger many unt er ww. aquasoft.de

Ich bestelle folgende Artikel (Preise incl. 19% MwSt. in EUR):

[ ] AquaSoft® DIASHON mobile ........ ... .. ... . ... ... ........ 19,90 €
[ ] AquaSoft® DiaShow Studio ......... ... ... ... ... 59,90 €
[ ] AquaSoft Suite (Di aShow Studio 5.x, inkl. Barbecue 3.x +

Phot oAl bum 1. x + Phot oKal ender 1.x + WbShow 3.x +

SCreenShoW 2. X) . .ot 99,90 €

Wei tere Produkte und Produkt konbi nati onen zu Sonderprei sen finden Sie
auf unserer Wbseite ww. aquasoft.de oder rufen Sie einfach an.

Lieferart:

[ ] Download (nur nmit eMail-Adresse)........... ... ..., 0,00 €
[ ] Postversand (Deutschland).............. ... ... ... ... ...... 5,00 €
[ ] Postversand (Andere Lander) ............ ... ...y 7,56 €

Vor nanme

Nachnane

StralRe und Nr.

PLZ

Ot

Land

Tel ef on

Fax

eMni |

We nbchten Sie zahl en? (Zahlungsart bitte ankreuzen)

[ ] Ich habe den Betrag lberw esen
(Berliner Vol ksbank, BLZ: 100 900 00, Konto-Nr: 7134131009,
| hren Nanen und Kundennummrer bei Verwendungszweck eintragen!)

[ ] Ich lege Bargeld bei (nur in Euro), keine Schecks,

[ ] Ich bezahl e per Nachnahne (nicht bei eMil-Versand,
Nachnahmegebihren kommen hi nzu, nur innerhal b Deutschl ands)

Ich erkenne die Allgeneinen Geschéaftsbedi ngungen der AquaSoft GrbH an.

Dat um Unterschrift (eine eMilbestellung ist ohne Unterschrift
ver bi ndl i ch)
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8.1

Weitere Programme von AquaSoft

Das AquaSoft ® DIASHOW.mobile ist nur eines von vielen niitzlichen Programmen aus dem
Hause AquaSoft. Im Folgenden finden Sie weitere Programme mit interessanten Features und
praktischen Ergénzungen.

AquaSoft ® DiaShow XP five

AquaSoft ® DiaShow XP five - Diashows fir DVD-Player und PC!

el ——

FEd B R BESD B mes e W

a1

‘NN PERNE - -

AguaSoft
Wiww.ag

jin]i .
i
jig
i

%
.':lf}!i

.....

Die AquaSoft ® DiaShow XP five ist ein Programm, mit dem Sie Bilder in einer Prasentation
zusammenfassen und zeitgesteuert, eben wie einen Diavortrag, abspielen konnen. Die AquaSoft
® DiaShow XP five erfasst alle lhre Bilder in einer Liste und verbindet jedes Bild nach Wunsch mit
Ténen, Musik, individuellen Kommentartexten und vielen Uberblendungen. Mit der integrierten
Bildbearbeitung kdnnen die Bilder Ihren Winschen angepasst werden. Ein fertiges Projekt kdnnen
Sie auf eine DatenCD brennen. Winschen Sie den Export in ein fur DVD-Player lesbares Format,
so erzeugen Sie ein Video und brennen dies auf eine VideoCD oder SuperVideoCD. Fir die
Videoerstellung und den Brennvorgang brauchen Sie nunmehr kein extra Programm mehr, dies
leistet jetzt die AquaSoft ® DiaShow XP five.

Neben diesen Kernfunktionen gibt es noch viele weitere leistungsstarke Features:

¢ Die DiaShow XP five enthalt eine Katalogfunktion, die lhre Bilder als Thumbnails darstellt und
eine Suchfunktion enthélt. Dieser Katalog ist auch im DiaShow-Player enthalten.

¢ Die DiaShow XP five enthalt eine Sortierfunktion.

¢ Der Soundassistent der DiaShow XP five ermdglicht es Ihnen Kommentare direkt zu lhren
Bildern zu sprechen, wird in der DiaShow XP five ein solcher Kommentar abgespielt, dann wird
die Hintergrundmusik in der Lautstérke verringert.

¢ Die Integrierte Bildbearbeitung macht andere Bildbearbeitungsprogramme fast tberflissig.

e Mit dem Import-Assistenten kdnnen Sie Ihre Fotos direkt vom Scanner oder von der
Digitalkamera in die DiaShow XP five importieren.

o Der PowerPoint-Import-Assistent kann MS PowerPoint-Prasentationen importieren.

Mehr Informationen im Internet unter: www.diashow.aquasoft.de
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8.2 AquaSoft ® Barbecue

Die neue Bildverarbeitungssoftware AquaSoft ® Barbecue
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Die neue Bildbearbeitungs- und Verwaltungssoftware AquaSoft ® Barbecue ist sowohl Fotostudio
als auch Bilderfabrik. Mit wenigen Klicks designen Sie sich Ihre Bilder selbst, wobei eine neuartige
Ruckgangigfunktion eingebaut ist, die Fehler praktisch ausschlief3t. Makros erstellen Sie mit der
Maus - so einfach wie nie zuvor. Alle Arbeitsschritte lassen sich abspeichern und dann auf
unendlich viele Bilder anwenden. Barbecue tragt der Entwicklung in der digitalen Fotografie
Rechnung. Deshalb haben wir JPEG-2000 und das Auslesen/Zuriickschreiben von EXIF-Daten
integriert. Barbecue wird dadurch zu einem Muss fur Digitalkamerabesitzer. Ein ausfuhrliches
Handbuch im PDF-Format liegt ebenfalls bereit.

Einige Features:

Auflésung und Formate andern

EXIF-Daten auswerten und als Umbenennungsinformation benutzen

Wasserzeichen, Stempel, Logos, Texte und eigene Malereien fest ins Bild eingravieren
Zoomfunktion

umfangreiches Bildbearbeitungsprogramm

So verwandeln Sie beispielsweise einhundert blaustichige, zu dunkle 640x480 bmp-Bilder in helle,
farbkorrigierte 320x200 JPEG-Bilder, die fit sind fur das Internet, bei der Sie die Kompressionsrate
selbst bestimmen kdnnen. Gerade die Integration von Bildbearbeitung, Dateikonvertierung,
Schreiben vieler Formate wie Jpeg2000 und Lurawave in eine automatische Stapelverarbeitung
lasst ein Programm entstehen, auf das die Szene schon lange gewartet hat. AquaSoft ®
Barbecue ist kurz gefasst ein Batchbildkonverter mit Bildbearbeitung.

Mehr Informationen im Internet unter: www.diashow.aquasoft.de
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8.3

AquaSoft ® DiscMenu
AquaSoft ® DiscMenu - Ihr professionelles CD-ROM-Publishing-System

Sie haben die besten Inhalte aber keiner schaut hin? Auf CDs oder DVDs lassen sich Unmengen
von Daten speichern. Diese Daten dem Anwender zuganglich zu machen, erfordert ebenfalls viel
Sorgfalt. Wie ware es, wenn Sie mit leicht zu erstellenden HTML-Seiten den Inhalt Ihrer CD
gliedern wirden? Gute Idee! Jetzt fehlt nur noch der passende Rahmen, denn ein normaler
Webbrowser zum Anzeigen der Seiten sieht weder professionell aus, noch bietet er Méglichkeiten,
das Erscheinungsbild zu beeinflussen. Und obendrein liegen noch viele Stolpersteine auf dem
Weg. Gut, dass es AquaSoft ® DiscMenu gibt.

Das Startmenu fur lhre CD oder DVD:

Das Auto-Startmend fur lhre Installationsdateien und sonstigen Anwendungen
Ihre Firmenvisitenkarte mit Navigation

Ihre Produktprésentation auf CD oder DVD als Werbebotschaft

Das Informationssystem fiir lhre Dokumentation

Neue Wege fur Ihre multimediale Bewerbung

Sie wollen E-Learning-Produkte vertreiben, E-Books, Hor-Bicher, Filme- oder Musik-Dateien von
CD starten?

AquaSoft DiscMenu leistet sich Qualitaten eines Multimedia-Authoring-Systems!

Mehr Informationen im Internet unter: www.diashow.aquasoft.de
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8.4  AquaSoft ® Multimediawerkstatt

AquaSoft ® Multimediawerkstatt - digitales Lernen kinderleicht
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Die AquaSoft ® Multimediawerkstatt ist eine Software fiir den spielerischen Umgang mit
Computer und Medien. Fur Kinder im Grundschulalter konzipiert, ist die AquaSoft ®
Multimediawerkstatt eine offene Kreativ-Plattform, die Malen, Schreiben, Sprache aufnehmen
und Prasentieren in einem Programm vereint.

Intuition und Witz - kindliche Phantasie auf CD gebrannt

Durch ihre intuitive Verstandlichkeit eignet sich die AquaSoft ® Multimediawerkstatt besonders
fuir jungere Schuler und Nutzer ohne Computererfahrungen. In kurzer Zeit werden eigene
Erlebnisse in die digitale Form gegossen und unterschiedlichste Quellen zu selbst ablaufenden
Prasentationen verbunden. Wie eine Diashow werden die vertonten Geschichten unserer Kinder
am Computer abgespielt oder auf eine selbst startende CD gebrannt. Eine Multimediasoftware mit
Witz fur die Schule und zu Hause.

Mehr Informationen im Internet unter: www.diashow.aquasoft.de
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8.5 AquaSoft ® PhotoAlbum

AgquaSoft ® PhotoAlbum - Machen Sie mehr aus Ihren Fotos.

Digitale Fotos sind wunderbar, doch alles sind sie nicht. Zu guter Gelegenheit bleibt der Wunsch,
Fotos auch in gedruckter Form anzuschauen. Deshalb gilt, das Papierfoto lebt.

Mit dem AquaSoft ® PhotoAlbum konnen Sie lhren Betrachtern aber mehr als lose Fotos bieten.
Keine langweiligen Alben, sondern peppige Effekte setzen lhre Bilder in Szene. Ob Sie lhren
Desktop verschdnern wollen, kreative Fotobulcher erstellen oder Ihren Drucker mal wieder so
richtig nutzen mochten bleibt Ihnen tiberlassen. Bei dem AquaSoft ® PhotoAlbum ist fur jeden
etwas dabei.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

e Vorlage auswahlen

¢ Fotoalbum erstellen

AquaSoft ® PhotoAlbum bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Mit dem integrierten
Vorlagen-Editor kénnen Sie lhre Alben aber auch bis ins kleinste Detail selbst gestalten. Da sind
Ihnen keine Grenzen gesetzt. Titelseiten, Kapitel, Thumbnaillibersichten (Kontaktabzug) u.v.m.
lassen sich gestalten und anordnen. Erstellen Sie professionelle Fotobilicher genauso einfach wie
auch lustige, z.B. mit Bildern, die wie angeklebt wirken.

Genug von immer gleichen Hintergrundbildern? Mit dem integrierten Desktop-Album lassen Sie
die Erinnerung an lhren letzten Urlaub wieder aufleben. Es ist kein simples nacheinander lhrer
Fotos, sondern professionell eingebettet in interessante Umgebungen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.diashow.aquasoft.de
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8.6 AquaSoft ® PhotoKalender

AquaSoft ® PhotoKalender - lhre Fotos das ganze Jahr.

Zeit zum Schenken ist das ganze Jahr. Was gibt es also Passenderes, als einen Kalender zu
verschenken?

AquaSoft ® PhotoKalender ist ein universelles Programm zum Erstellen individueller Kalender.
Vorgefertigte Vorlagen erzeugen mit wenigen Klicks das gewtinschte Ergebnis.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

e Vorlage auswahlen

e Fotokalender erstellen

AquaSoft ® PhotoKalender bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Kalender zum Ausdrucken
oder fir den Desktop, zum Verschenken oder Behalten. Deckblatter, beliebig viele Bilder pro
Seite, Tages-, Wochen-, Monats-, Jahreskalender u.v.m. - lassen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf.
Erschaffen Sie neue Kalenderlayouts bis ins kleinste Detail mit dem integrierten Vorlageneditor.
Ob einfach, fortgeschritten, witzig oder serits - alles gelingt professionell.

Geben Sie lhre Geburtstage und Termine ein. Alle Ereignisse werden an den entsprechenden
Tagen mit Fotos angezeigt. Der PhotoKalender importiert auch lhre Termine und Geburtstage aus
MS Outlook.

Der Desktop-Kalender bringt Ihre Fotos als Fotokalender zusammen mit Ihren Terminen auf den
Desktop. Auch hier wird kein Outlook-Termin vergessen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.diashow.aquasoft.de
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8.7

AquaSoft ® ScreenShow

AquaSoft ® ScreenShow - Machen Sie mal Pause und genie3en Sie lhre Fotos.
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Bewegte Bilder verzaubern seit je her die Menschen. Zaubern Sie lhre Fotos auf den Bildschirm.
Mit AquaSoft ® ScreenShow kdnnen Sie eigene Foto-Bildschirmschoner mit eindrucksvollen
Uberblendungen und Hintergrundmusik erzeugen. Und dies mit wenigen Mausklicks. Die eigenen
Bildschirmschoner kénnen Sie auf dem PC verwenden oder auch weitergeben, zum Beispiel per
eMail.

Und so einfach geht das:

¢ Bilder hinzuftigen

o Titel eingeben

¢ Bildschirmschoner erstellen

Mehr Informationen im Internet unter: www.diashow.aquasoft.de
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8.8 AquaSoft ® WebShow

AgquaSoft ® WebShow - Vom Foto zur Webseite im Walzerschritt
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Kommt der Wiener Walzer mit drei Schritten daher, so verwandelt die AquaSoft ® WebShow lhre
Fotos in drei Schritten zu einer fertigen Webseite. Richtig! In nur drei Schritten entsteht eine
komplette Webseite mit Rahmen, Hintergrund, Thumbnailnavigation und wenn Sie wollen, auch
Uberblendungen.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

¢ Vorlage auswahlen

e Webseite starten

Ob fiur die Familie oder als Firmenprasentation kommt es fir Sie darauf an, mit wenigen Klicks
Ihre Fotos und Bilder in eine ansprechende Internetseite einzubetten. Aus der Fille bestehender
Webvorlagen erstellen Sie ein professionelles Webprojekt mit Ubersichtsseite (Thumbnails) und
Navigationsbuttons und Kommentaren.

Und wer mdchte, kann auch einen Foxtrott tanzen. Dann steht ein vierter Schritt mit den
Seiteneinstellungen zur Verfigung, wo alle erdenklichen Konfigurationen vorgenommen werden
kénnen. Sie wahlen z. B. Bilderrahmen aus, bestimmen Hintergrundfarbe und Buttonstil, ja ganze
Themen stehen zur Verfigung. Durch die leistungsféhige, XML-basierte Beschreibungssprache
der Vorlagen, kdnnen Sie auch komplett eigene Vorlagen erstellen. Es sind dabei keine Grenzen
gesetzt: alles was HTML, PHP, ASP, Javascript etc. hergeben, kénnen Sie verwenden. Wie
gesagt, kdbnnen Sie, missen Sie aber nicht. Denn die AquaSoft ® WebShow hat das meiste fir
Sie schon vorbereitet.

Mehr Informationen im Internet unter: www.diashow.aquasoft.de

9 AquaSoft ®

9.1 Copyright
AquaSoft DIASHOW.mobile ist Copyright © von AquaSoft ® 1999-2007. Alle Rechte vorbehalten.

Die AquaSoft DIASHOW.mobile beinhaltet alle Funktionen.
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Achtung: Dieses Programm ist KEINE Freeware, d.h. es darf nicht weitergegeben oder kopiert
werden. Es darf gleichzeitig nur auf einem Rechner installiert sein.

Die Demoversion der AquaSoft DIASHOW.mobile darf frei kopiert und 30 Tage lang unverbindlich
und kostenlos getestet werden. Wenn Sie das Programm danach weiter nutzen mdchten, miissen
Sie die Vollversion bestellen. Wenn Sie weitere Arbeitslizenzen bendétigen oder falls Sie nur die
Demoversion besitzen und die Vollversion erwerben méchten, finden Sie die nétigen Informationen
im Bestellformular oder im Online-Shop auf unserer Webseite www.aquasoft.de.

AGB
AquaSoft GmbH ® - Allgemeine Geschéaftsbedingungen (AGB)

In der Fassung vom 28.02.2006
Inhalt
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1. Geltung und Vertragsgegenstand

Mit den AGB der Firma AgquaSoft GmbH ® (im folgenden AquaSoft genannt) werden die allgemein
gultigen Vertragsbedingungen zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden vereinbart. Hiervon
abweichende Vertragsbedingungen kdnnen gesondert festgelegt werden und bedirfen der
Schriftform. Mindliche Nebenabreden gelten als nicht vorhanden. Fur die Rechtsgeschéfte von
AquaSoft ® gelten nur diese AGB, den AGB ihrer Kunden wird in sofern widersprochen, als sie
von den AGB von AquaSoft ® abweichen. Vertragsgegenstand ist der Verkauf oder die
Nutzungsuberlassung von Software und Hardware und damit verbundene Dienstleistungen tber
das Internet und auf dem konventionellen Wege. Der Kunde erwirbt mit Vertragsabschluss
Rechte, die produktspezifisch in einem Lizenzvertrag geregelt sind. AquaSoft ® behélt sich das
Recht vor, die AGB ohne Vorankiindigung den Marktverhéltnissen anzupassen.

2. Haftung

Die Produkte und Dienstleistungen von AquaSoft ® werden auf dem hdchsten Stand der
derzeitigen Technik erbracht und mit der grof3tmoglichen Sorgfalt dem Kunden zur Verfiigung
gestellt. Dennoch kann die Fehlerfreiheit nicht garantiert werden. Zur Nutzung benétigt der Kunde
u. U. weitere, nicht von AquaSoft ® gelieferte Produkte, wie zum Beispiel Computer und
Betriebssysteme, fir deren Funktion und Ausstattung AquaSoft ® keine Verantwortung
Ubernimmt. Es kann daher keinerlei Garantie fur die Funktionsweise oder eine andere Art von
Garantie gewahrleistet werden. Es wird keinerlei Haftung fur alle evtl. auftretenden Schaden an
Hard- oder Software, insbesondere fur Datenverluste oder entgangene Gewinne, die beim
Gebrauch oder Missbrauch der Produkte und Dienstleistungen entstehen, ibernommen. Mit der
Annahme des Vertrages stellt der Kunde AquaSoft ® auch von der Haftung fir Dritte frei, die im
Zusammenhang mit seiner Nutzung von Produkten und Dienstleistungen von AquaSoft ®
beeintrachtigt oder geschadigt werden kénnten. Software und Datentréager werden virenfrei erstellt
und ausgeliefert. Dennoch liegt es in der Verantwortung des Nutzers, den Schutz der lizensierten
Software vor Computerviren selbst bzw. durch geeignete Virenschutzprogramme zu
gewabhrleisten. AquaSoft ® haftet nicht fir Schaden. AuRerdem untersagt AquaSoft ® ausdricklich
den Einsatz der Software in Anwendungen oder Systemen, in denen Fehlfunktionen von
Komponenten seines Leistungsangebotes nach menschlichem Ermessen kérperliche Schaden
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oder Verletzungen mit Todesfolge nach sich ziehen kdnnen. Die Verwendung der Produkte und
Dienstleistungen in einer solchen Umgebung ist nicht gestattet. Jede Haftung seitens AquaSoft ®
fur Schaden oder Verluste auf Grund derartiger unerlaubter Benutzung ist ausgeschlossen. Kann
AquaSoft ® einen Vertrag oder Teile davon durch Einwirkung von Krieg, Terrorakten oder héherer
Gewalt nicht erfiillen, so ist eine Haftung hierflir ausgeschlossen.

3. Verfugbarkeit und Gewahrleistung

Das Angebot von AquaSoft ® steht den Kunden bei Vorhandensein entsprechender technischer
Voraussetzungen im Internet normalerweise taglich rund um die Uhr zur Verfligung. Ein Anspruch
auf diese Betriebszeiten besteht nicht. AquaSoft ® behalt sich das Recht vor, die Betriebszeiten zu
verandern, das Angebot zeitweilig zurtickzuziehen oder ganz einzustellen. Dies gilt allgemein und
kann auch, sobald es begriindeten Verdacht fur eine missbrauchliche Nutzung gibt, fir einzelne
Kunden zur Anwendung gebracht werden. Im Ubrigen bestimmt AquaSoft ® die Art und Weise, in
der Produkte und Dienstleistungen erbracht werden. Fur systembedingte Ausfalle und technische
Probleme bei der Ubertragung, im Besonderen bei der Unterbrechung und bei Stérungen des
Telefonnetzes, des Internets oder anderer Kommunikationssysteme jeglicher Netzbetreiber haftet
AquaSoft ® nur im Falle grober Fahrlassigkeit und bei Vorsatz, und nur fir den Fall, dass sie an
der Entstehung des Schadens mitgewirkt hat. Die Haftung ist auf den Warenwert der von
AquaSoft ® gelieferten Produkte und Dienstleistungen beschrankt. Weiterreichende Schaden und
Folgeschaden sind von der Haftung ausgeschlossen.

Im Falle der Gewahrleistung fiir Produkte und Dienstleistungen von AquaSoft ® gegeniber
Nichtkaufleuten gilt die gesetzliche Zeitspanne, gegeniiber Kauflauten gilt die Zeitspanne von
einem Jahr. Im Falle eines erwiesenen Mangels an Produkten und Dienstleistungen von AquaSoft
® erklart sich der Kunde damit einverstanden, dass AquaSoft ® die Art und Weise der Behebung
bestimmt. Der Kunde stimmt im Besonderen der Verfahrensweise zu, bei der AquaSoft ®
entscheidet, ob das Produkt repariert oder gegen ein gleichwertiges umgetauscht wird bzw. ob die
Dienstleistung nachgebessert werden kann. Nach mehrfachem fruchtlosen
Nachbesserungsversuch entscheidet AquaSoft ® ebenfalls, ob eine Wandlung des Kaufes unter
Ruckzahlung des Kaufpreises in Frage kommt.

4. Preise und Eigentumsvorbehalt

Alle Preise von AquaSoft ® sind freibleibend. Alle Produkte und Dienstleistungen bleiben bis zur
vollstandigen Bezahlung Eigentum von AquaSoft ®. Der Preisaushang erfolgt durch
Veroffentlichung auf den Seiten von AquaSoft ® im Internet. Bestellt der Kunde im Internet, gelten
die Preise damit als dem Kunden bekanntgemacht. Der Kunde nimmt mit Abschluss des
Kaufvertrages auch den Kaufpreis als wesentlichen Bestandteil an. Preisangaben sind, wenn nicht
anders angegeben, fir Endkunden Brutto-Preise, also inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer. Fir
Geschaftskunden sind Nettopreise zuzlglich der gesetzlichen Umsatzsteuer maf3gebend.

5. Kundendaten und Passworter

Zur Abwicklung der Geschéfte zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden werden Bestelldaten
erhoben und in einer Kundendatei gespeichert und verarbeitet. Der Kunde gibt die Einwilligung,
dass seine Daten gespeichert werden. Kundendaten werden von AquaSoft ® vertraulich
behandelt, es sei denn, dass der Kunde die Verwendung der Unterlagen gestattet oder sie
anderweitig bekannt sind. AquaSoft ® gewahrleistet, dass Kundendaten ohne Zustimmung nicht
an Dritte weitergegeben werden. In Abhangigkeit vom Versandweg stellt AquaSoft ® ihren Kunden
Zugangsdaten und Passwdorter zur Verfligung. In diesem Falle ist der Kunde gegeniiber AquaSoft
® verpflichtet, diese Daten sicher vor dem Zugriff Dritter aufzubewahren. Zugangsdaten und
Passworter diirfen nicht an nattrliche oder juristische Personen weitergegeben werden, sofern
diese nicht im Lizenzvertrag als berechtigt ausgewiesen sind. Die unberechtigte Weitergabe von
Zugangsdaten und Passwortern stellt eine Verletzung von Vertragspflichten durch den Kunden dar
und begriindet Schadenersatzanspriiche seitens AquaSoft ®. Unberuhrt hiervon behalt sich
AquaSoft ® das Recht vor, bei begriindetem Verdacht auf Missbrauch von Daten, den Zugang zu
sperren.

6. Abruf der Produkte und Dienstleistungen aus dem Internet

AquaSoft ® stellt die vertraglich vereinbarten Produkte und Dienstleistungen seinen Kunden
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fristgerecht zur Verfiigung. Es liegt aber in der Verantwortung des Kunden, die im Internet zur
Verflgung gestellten Vertragsinhalte selbstandig abzurufen. Sollte nach angemessener Frist von
wenigstens drei Monaten ab Vertragsabschluss kein Abruf erfolgt sein und ein Nachfolgeprodukt
das bestellte abldsen, so besteht kein Anspruchsiibergang auf das Nachfolgeprodukt. Allerdings
kann gegen Zahlung einer Differenzgebiihr dem Kunden ein solches Recht durch AquaSoft ®
eingeraumt werden. Bei Preisanpassungen nach unten ist eine riickwirkende Erstattung von
Zahlungen aus friheren Vertragsabschliissen ausgeschlossen.

7. Nutzung von Produkten und Dienstleistungen

Soweit nicht anders vereinbart, erhélt der Kunde nach Endabnahme der Lieferung oder Leistung
durch AquaSoft ® und nach vollstandiger Bezahlung zum vereinbarten Zahlungstermin das
vertraglich vereinbarte Nutzungsrecht. Uber das jeweilige Nutzungsrecht von Produkten und
Dienstleistungen wird zwischen AquaSoft ® und dem Kunden ein Lizenzvertrag abgeschlossen.
Nur mit Annahme des Lizenzvertrages geht das Nutzungsrecht auf den Kunden tber.
Lizenzvertrage oder Rechte aus ihnen sind an den jeweiligen Vertragspartner gebunden. Sie sind
nicht Ubertragbar. Somit darf auch kein Weiterverkauf von Produkten und Dienstleistungen der
Firma AquaSoft ® an Dritte erfolgen, es sei denn, AquaSoft ® erteilt hierzu die schriftliche
Genehmigung. Halt sich der Kunde nicht an die Bestimmungen des Lizenzvertrages, ist AquaSoft
® berechtigt, jegliche Nutzung, Vervielféaltigung, Verbreitung - auch von Teilen der Produkte und
Leistungen - zu unterbinden, zu untersagen, bzw. einen glaubhaften Nachweis dariiber vom
Kunden sowie Schadensersatz zu verlangen.

8. Anwendbares Recht

Fur alle zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden entstehenden Rechtsbeziehungen gilt das
ausschlieBBlich Recht der BR Deutschland. Dies gilt auch, wenn der Kunde nicht seinen Wohnsitz
oder bei Firmenkunden seinen Firmensitz in Deutschland hat.

9. Erfullungsort und Gerichtsstand

Erfullungsort ist Potsdam. Der Gerichtsstand ist Potsdam. Im Falle von Streitigkeiten ist AquaSoft
® jedoch berechtigt, auch am allgemeinen Gerichtsstand des Bestellers zu klagen.

10. Salvatorische Klausel

Sollte eine oder mehr als eine Bestimmung nach deutschem Recht unwirksam oder unvollstandig
sein oder werden, so gelten die anderen Bestimmungen weiter. Unwirksame oder unvollstandige
Bestimmungen werden in diesem Falle durch Bestimmungen ersetzt, die dem wirtschaftlichen
Zweck der Geschaftsbedingungen entsprechen und mit dem deutschen Recht vereinbar sind.

11. Geschéaftsadresse

AquaSoft GmbH ®
Birkenstr. 4

14469 Potsdam

Tel.: 01805 - 9997123
Fax.: 01805 - 9997125
Internet: www.aquasoft.de
eMail: info@aquasoft.de

AquaSoft kontaktieren

Auf der AquaSoft-Homepage finden Sie viele weitere Freeware- und Shareware-Programme aus
den Bereichen Multimedia-Anwendungen, Internet, Spiele und Tools kostenlos zum Download.
AuRerdem erhalten Sie dort Support zu allen AquaSoft-Programmen.

Homepage: www.aquasoft.de

Falls Sie Probleme oder Fragen haben, schreiben Sie an die Kontakt-eMail-Adresse. Fur
Anregungen sind wir jederzeit offen.
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eMail: info@aquasoft.de

Adresse:

AquaSoft GmbH
Birkenstr. 4
14469 Potsdam
Deutschland

Tel: (01805) 99 97 123
Fax:  (01805) 99 97 125
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